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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении IV военно-исторического фестиваля «Ратное дело» 

(с международным участием)

1. Общие положения.

1.1. Областной военно-исторический фестиваль  «Ратное дело» - (далее - Фестиваль) проводится в рамках приоритетных направлений Стратегии государственной молодежной политики в Самарской области в 2006-2015 годов.

1.2. Фестиваль проводится в рамках исполнения государственным бюджетным учреждением Самарской области «Агентство по реализации молодежной политики» государственного задания на 2014 год и на плановый период 2015-2016 годов.

1.3. Фестиваль воссоздает военное дело, быт, ремесла, элементы материальной культуры эпохи XIII века Руси, Золотой Орды, Западной Европы. 
1.4. Настоящее Положение определяет цели и задачи, порядок организации, содержание программы Фестиваля в 2014 году.

2. Цели и задачи.

2.1. Цель проведения Фестиваля - воспитание патриотизма молодежи и уважительного отношения к героической истории нашего государства, толерантного отношения молодежи к истории, культуре и традициям различных народов.

           2.2. Проведение Фестиваля решает следующие задачи:

- презентация военно-исторической реконструкции как эффективного способа патриотического  воспитания молодежи и как средства приобщения к культурному наследию других стран;

- поддержка военно-исторических клубов Самарской области;

- установление партнерских отношений и обмен опытом между военно-историческими клубами России.

   - привлечения внимания туристов и туристических фирм к мероприятиям внутреннего и межрегионального туризма, проводимым в Самарском регионе;

  - содействие сохранению и развитию традиционных художественных промыслов и ремесел.   

3. Организация Фестиваля.

3.1. Общее руководство по организации и проведению Фестиваля осуществляет государственное бюджетное учреждение Самарской области «Агентство по реализации молодежной политики» (далее по контексту – ГБУ СО  АМП или Организатор).

3.2. Технический исполнитель Фестиваля  - организация, определяемая в соответствии с Федеральным законом № 44-ФЗ от 5 апреля 2013 года «О контрактной системе в сфере закупок товаров, работ, услуг для обеспечения государственных и муниципальных нужд».
Функции технического исполнителя определяются  в соответствии с договором, заключенным с Организатором.

           3.3. Организатор осуществляет следующую деятельность:

- разрабатывает Положение о проведении  Фестиваля;

- через процедуру размещения заказа определяет технического исполнителя по организации и проведению Фестиваля;

- организует информирование заинтересованных структур, ведомств, организаций, представителей молодежной аудитории о дате, месте и условиях проведения  Фестиваля;

- принимает заявки на участие в программе Фестиваля от делегаций и индивидуальных представителей военно-исторических клубов, предоставляет поступившие заявки техническому исполнителю для проведения их технической экспертизы;

- обеспечивает освещение событий Фестиваля в средствах массовой информации;

- обеспечивает взаимодействие с органами местного самоуправления м.р. Красноярский, на территории которого проводится Фестиваль;

- информирует специальные службы (органы правопорядка, спасательные службы, органы здравоохранения) о сроках и месте проведения Фестиваля.

           3.4. Основные функции технического исполнителя:

- проведение технической экспертизы заявок на участие в программе Фестиваля от делегаций и индивидуальных представителей военно-исторических клубов на соответствие требованиям исторической достоверности реконструируемых одежды, оружия, бытовых предметов;

- освещение событий Фестиваля, в сети Интернет, в социальных сетях;

- обеспечение всех необходимых условий для проведения военно-исторической программы Фестиваля и подведения ее итогов;

 - формирование организационной группы Фестиваля и обеспечение ее деятельности;

- разработка расписания мероприятий Фестиваля;  

- организация  проведения регистрации участников и гостей Фестиваля;

- организация и проведение торжественного построения участников в гостевой день Фестиваля;

- обеспечение всех необходимых условий для проведения программы гостевого дня Фестиваля;

- обеспечение Фестиваля наградной атрибутикой,  призами;

- организация размещения участников, гостей и организационной  группы  Фестиваля; 

 - организация питания участников и организационной группы Фестиваля;

- организация трансфера участников к месту проведения Фестиваля и обратно;

- обеспечение деятельности волонтеров в гостевой день Фестиваля.

             3.5. Организатор сохраняет за собой право:

· корректировать программу Фестиваля по согласованию с техническим исполнителем;

·  изменять сроки и место проведения Фестиваля  с оповещением участников и гостей не менее чем за 10 дней до начала мероприятия по согласованию с техническим исполнителем.
4. Место и сроки проведения Фестиваля. Участники и гости Фестиваля.


  4.1.
Фестиваль  проходит с 07 по 10 августа 2014 года на территории м.р. Красноярский Самарской области в окрестностях п. Старый Буян (карта в Приложении №6 ) по следующему графику:

 - военно-историческая программа – 7-9 августа 2014 г.

 - гостевой день – 10 августа 2014 г.

           4.2. Участники Фестиваля - представители организованных делегаций от военно-исторических клубов, а также индивидуальные представители, подавшие заявку на участие в военно-исторической программе Фестиваля в соответствии с требованиями, изложенными в Приложении №2.

Предельное число участников Фестиваля – 200 человек. Возраст участников – от 14 лет. 

4.3.  Делегации от военно-исторических клубов возглавляет руководитель делегации, который  несет ответственность: 

- за формирование делегации;

- за подготовку заявочной документации в соответствии с требованиями данного Положения и за достоверность предоставленной информации;

 - за обеспечение участников делегации необходимым снаряжением;

 -  за соблюдение дисциплины, санитарных норм и техники безопасности всеми членами делегации.

         Руководитель делегации сопровождает делегацию во время прохождения военно-исторической программы Фестиваля, обеспечивает активное участие делегации в программе гостевого дня Фестиваля.

4.4. Участники обязаны:

- соблюдать данное Положение, требования организационной группы Фестиваля;

- принимать участие во всех мероприятиях Фестиваля;

- соблюдать требования безопасности во время участия в мероприятиях Фестиваля и при нахождении на объектах Фестиваля;

- соблюдать этические нормы поведения и общения как внутри делегации, так и с другими участниками Фестиваля, членами организационной группы и судейской коллегии;

- соблюдать санитарно-гигиенические и экологические требования и нормы поведения;

- проходить медицинское обследование и своевременно обращаться в медпункт Фестиваля с целью обеспечения безопасности для собственного здоровья.

           4.5. Предварительные заявки на участие в программе Фестиваля по установленной форме (Приложение № 1, оформлено отдельным файлом) направляются в ГБУ СО «Агентство по реализации молодежной политики» по электронной почте gu-molod@yandex.ru с пометкой «Заявка_Ратное дело», а также дублируются в группе в социальной сети «ВКонтакте»: http://vk.com/club48617077 «Ратное дело 2014 (заявки)». Общий объём прилагаемых к заявке фотографий  не более 1 МБ для коллективной заявки и не более 300 КБ для индивидуальной заявки.

Заявки принимаются до 24 июля 2014 года включительно.

Заявки, не соответствующие установленной форме, не рассматриваются. 

Организатор  не несет ответственности за временные сбои телефонной и интернет-связи, технические поломки аппаратуры и оборудования заявителей или организаций, обеспечивающих телефонную связь и работу интернета.

4.6. Гости Фестиваля — зрители, которые могут присутствовать на Фестивале только в гостевой день – 10 августа 2014 года. В военно-исторической программе гости Фестиваля не участвуют. 

Гости Фестиваля обязаны исполнять правила поведения гостей (раздел 6 данного Положения)

5. Военно-историческая программа Фестиваля

  
5.1. Военно-историческая программа включает в себя:

 - турниры и конкурсы военно-исторического Фестиваля;

 - образовательный блок -  мастер-классы, лекции по истории средних веков;

- культурно-досуговая программа для участников;

5.2. Турниры и конкурсы военно-исторического Фестиваля:

В течение всего времени проведения военно-исторической программы Фестиваля с 07 по 9 августа 2014 года проводятся следующие турниры и конкурсы:

- лучный турнир;

- пешие турниры (6 турниров);

- конкурс костюма;

- конкурс средневековой кухни.

Условия  проведения  турниров и конкурсов Фестиваля приведены в  Приложении № 3,4.

5.3. Участники допускаются к прохождению  военно-исторической программы Фестиваля при соблюдении правил допуска (Приложение № 2). Участники, имеющие нарушения по части правил допуска не допускаются к участию в военно-исторической программе Фестиваля до момента устранения нарушений.

5.4. Подведение итогов военно-исторической программы Фестиваля и награждение победителей соревновательных этапов программы Фестиваля.

5.4.1. Делегациям от военно-исторических клубов и индивидуальным участникам  независимо от итогов военно-исторической программы Фестиваля вручаются благодарственные письма.

5.4.2. Призеры в турнирах и конкурсах награждаются грамотами, победители турниров и конкурсов Фестиваля награждаются дипломами и призами (стоимость приза определяется пропорционально занятому месту).

5.4.3. Правила определения победителя военно-исторической программы даны в Приложении № 5.

6.   Программа гостевого дня Фестиваля. Правила поведения гостей.

6.1. Гостевой день Фестиваля проводится 10 августа 2014 года.

Программа гостевого дня Фестиваля включает в себя:

 - работу выставки-ярмарки исторических ремесел;

 - работу тематической детской площадки;

 - выступление творческих коллективов;

 - тематическую театрализованную программу;

 - показательные военно-исторические состязания

6.2. Проезд к месту проведения фестиваля и обратно гости фестиваля осуществляют самостоятельно на личном автотранспорте. Оставить личный автотранспорт гости могут на стоянке  Фестиваля.


6.3. Гостям Фестиваля рекомендуется иметь с собой:

 - плед или покрывало;

-  складной стул;

 - тент;

  - по погодным условиям на 10 августа 2014 г. – дождевик или средства защиты от солнца;

 - ланч-пакет и питьевую воду;

 - головной убор;

- средства защиты от насекомых (репелленты):от клещей, комаров и пр.

 - влажные гигиенические салфетки.


6.4. Правила поведения гостей.


6.4.1. Гостям Фестиваля рекомендуется:

- соблюдать общественный порядок и общепринятые нормы поведения, вести себя уважительно по отношению к другим зрителям и участникам Фестиваля, обслуживающему персоналу, лицам, ответственным за соблюдение порядка на мероприятии, не допускать действий, создающих опасность для окружающих;

- исполнять требования членов организационной группы, волонтеров;

- соблюдать правила пожарной безопасности;

-  соблюдать требования экологической безопасности и санитарных норм;

- во время проведения турниров, показательных выступлений и др. мероприятий гостевого дня находиться за пределами ограничительных линий; 

- не оставлять детей без присмотра.


6.4.2. Гостям запрещается:

- распивать спиртные напитки, употреблять наркотические средства, пребывать в состоянии алкогольного или наркотического опьянения на территории Фестиваля;

- портить имущество  Фестиваля; 

- причинять дискомфорт гостям Фестиваля своим поведением и нарушать общественный порядок, создавать во время программы помехи передвижению участников Фестиваля;

- проносить огнестрельное и холодное оружие, колющие, режущие, крупногабаритные, а также иные предметы, которые могут быть использованы для нанесения телесных повреждений, взрывные устройства, пиротехнические изделия, взрывчатые, радиоактивные, огнеопасные, ядовитые и сильно пахнущие вещества, алкогольные напитки, пиво;

- курить в не предусмотренных для этого местах;

 - разбрасывать мусор на территории проведения Фестиваля;

 - заходить без разрешения организаторов Фестиваля на  территорию жилых лагерей участников Фестиваля;

-  подходить к лошадям ближе, чем на 2 м, обходить лошадь сзади, совершать резкие взмахи руками, размахивать палками, тканями, флажками перед мордой лошади,  кормить лошадей без разрешения всадников;

 -  проявлять агрессию в отношении гостей и участников Фестиваля, представителей специальных служб, обслуживающих Фестиваль, использовать нецензурные слова;

- устанавливать тенты, шезлонги, раскрывать зонты в первых рядах и в центре зрительской зоны.


6.5. Организатор, технический исполнитель и члены  организационной группы не несут ответственности за сохранность оставленных без присмотра или забытых на фестивале вещей.

7. Торговля на Фестивале.

          7.1. Все товары, реализуемые на Фестивале, делятся на две категории – историчные и современные. Торговля современными товарами и историчными товарами будет вестись на Фестивале только 10 августа 2014 года

7.2. Современные товары (туристические, продукты питания и т.п.) будут  продаваться в  специально отведенном для современной торговли месте, рядом с другими неисторичными объектами Фестиваля.

7.3. Место расположения торговых точек и кафе с современным ассортиментом согласовывается с организационной группой Фестиваля. 

Данные торговые точки и кафе самостоятельно обеспечивают автономные переносные источники электропитания. Кафе также должны быть оборудованы местами для приема пищи. 

Торговля алкогольной продукцией и табачными изделиями на территории Фестиваля не допускается.


7.4. Торговля историчными товарами осуществляется в пределах площадки Фестиваля для военно-исторической программы.


В историчном секторе допускаются к продаже вещи, относящиеся к реконструкции заявленной эпохи или иных эпох (по согласованию с организационной группой), а также качественно выполненная стилизация историчных предметов и сувенирная продукция с символикой Фестиваля.

7.5. Условия историчной торговли: 

- продавец обязан четко проинформировать покупателей о том, какие из предлагаемых им товаров являются качественно выполненной стилизацией историчных предметов;

- запрещается предлагать к продаже  на исторических рядах явно современные товары (диски и т.п.), товары анти(псевдо) исторической направленности, товары с неонацистской, неоязыческой символикой;

- наличие у продавца костюма, соответствующего  эпохе Фестиваля (допускается стилизация одежды и больший исторический диапазон реконструкции).

8.  Организационная группа Фестиваля.

8.1. Для решения целей и вытекающих из них задач Фестиваля, для непосредственного оперативного управления подготовкой и проведением программы Фестиваля в соответствии с Положением создается организационная группа Фестиваля. 

8.2. Работу организационной группы  возглавляет Директор Фестиваля, который: 

- формирует организационную группу Фестиваля;

- распределяет сферы полномочий и ответственности между членами организационной группы, а также организациями, привлеченными для реализации программы Фестиваля;

- созывает заседания организационной группы (закрытые или открытые) для решения организационных и текущих вопросов.


 8.3. В период с 07 по 10 августа 2014 г. на территории Фестиваля оборудуется специальная палатка, которая является рабочим местом организационной группы. В данной палатке круглосуточно находится оперативный дежурный организационной группы.


Для членов организационной группы изготавливаются бейджи, которые отличают представителя организационной группы от рядовых участников и гостей Фестиваля и указывают его основной функционал.

          8.4.Члены организационной группы имеют право и  обязаны:

 - обеспечить соблюдение прав и законных интересов гостей Фестиваля;

 - проявлять уважительное отношение к ним;

 - своими действиями исключать провоцирование правонарушений со стороны гостей;

 - сделать замечание любому участнику и гостю Фестиваля за нарушение им правил, установленных данным Положением.  

9. Финансирование.

9.1.  Финансирование проведения Фестиваля  осуществляется за счет средств п. 6  «Организация и проведение военно-ис​торических фестивалей, слетов, исто​рико-патриотических лагерей для молодежи, в том числе с использованием культурно-исторических традиций казачеств» Подпрограммы «Реализация Стратегии государственной молодежной политики в Самарской области до 2016 года» Государственной программы Самарской области «Развитие образования и повышение эффективности реализации молодежной политики в Самарской области» на 2014 – 2020 годы.

9.2. Расходы по командированию делегаций участников для участия в программе Фестиваля (страхование, снаряжение и экипировка) несут направляющие учреждения и организации. 

ВНИМАНИЕ: приложение 1 – форма заявки на участие в военно-исторической программе Фестиваля дается отдельным файлом. Является обязательным для заполнения.

Приложение 2

Правила допуска участников 

для IV областного военно-исторического фестиваля «Ратное дело»

Общие правила:

Решение о допуске каждого конкретного участника к участию в военно-исторической программе лагеря принимает экспертный совет в составе не менее 3-х человек.

Допуск осуществляется по фотографии участника - гражданский костюм+боевой комплект.

Допускаются костюмы и боевые комплекты,  датирующиеся 13 веком.

Рекомендовано к заявке прилагать паспорт костюма, если он есть.

Если возникают вопросы по любому из элементов – экспертный совет может просить предоставить более подробную фотографию+источник на элемент костюма/доспеха и обоснование использования его в конкретном комплексе.

Экспертный совет  имеет право потребовать снять любой элемент, который применен бездоказательно в комплексе костюма\доспеха.

Щиты:

Размер щита не должен превышать 90 см высоты.

Рекомендовано использовать дощатые щиты. Допускаются фанерные - рекомендовано маскировать фанеру путем оклейки тканью\кожей, прорези под фальшдоски и т.д. Щиты с кожаным рантом - не допускаются.

Правила допуска для категории «Русь»

Запрещённые элементы комплекса доспеха:

- любые наручи и поножи, наколенники, налокотники и иная не соответствующая заявленному периоду защита конечностей.

- любые шлемы, чья геометрия разительно отличается от первоисточника и не соответствующие заявленному периоду и социальному статусу реконструируемого комплекса.

- любая защита кистей не соответствующая заявленному периоду. Исключение составляют клепаные кольчужные рукавицы и аккуратно сделанные стеганые рукавицы

- использование надоспешной одежды должно быть обусловлено реконструируемым социальным статусом владельца комплекса или иметь обоснованную региональную привязку. Так же надоспешная одежда из льна не допускается.

- все пластинчатые доспехи (лямеллярные, чешуйчатые и пр.) должны быть обоснованы материалами заявленного периода и соответствовать социальному статусу владельца комплекса.

- стеганые и набивные поддоспешники. Исключение - аналоги византийской кабадии.

- зерцала.

-все сведённые кольчужные элементы.

Правила допуска для категории  «Западная Европа»

Допускаются комплекты, датирующиеся 12-13 веком, допустимый "разброс" по элементам - 50 лет.

Использование надоспешной одежды должно быть обусловлено реконструируемым социальным статусом владельца комплекса или иметь обоснованную региональную привязку. Так же надоспешная одежда из льна не допускается.

Все пластинчатые доспехи (лямеллярные, чешуйчатые и пр.) должны быть обоснованы материалами заявленного периода и соответствовать социальному статусу владельца комплекса.

Запрещённые элементы комплекса доспеха:

 - любые бригантные элементы,

- любые наручи и поножи, набицепсники и иная не соответствующая заявленному периоду защита конечностей.

- любые шлемы, чья геометрия разительно отличается от первоисточника и не соответствующие заявленному периоду и социальному статусу реконструируемого комплекса.

- любая защита кистей не соответствующая заявленному периоду. Исключение составляют аккуратно сделанные стеганые рукавицы для комплексов с открытой кистью.

- ужесточен допуск клепаных кольчуг. Не допускаются следующие клёпаные кольчужные элементы: коротко рукавные кольчуги, отдельные кольчужные капюшоны с неправильным кроем пелерины. Оберы с отдельными варежками и капюшонами допустимы только при должном региональном обосновании в заявке.

- стеганые поддоспешники черного цвета; любые стеганые вещи, не имеющие источников.

- слишком толстые стеганые элементы комплекса доспеха (экспертный совет может потребовать снять данный элемент во время фестиваля).

- алебарды. Исключение - их прототипы в виде куз, фашардов, бротексов и копий.

Правила допуска для категории «Степь»

Степь  - половцы, монголо-татары.

Для половцев желательно использование надоспешной одежды.

Запрещены:

- любые наручи и поножи, наколенники, налокотники (допустимы только у вождей).

- любые шлемы, чья геометрия разительно отличается от первоисточника и не соответствующие заявленному периоду и социальному статусу реконструируемого комплекса.

- использование половцами любого пластинчатого доспеха. Для монголо-татар пластинчатые доспехи (ламеллярные, ламинарные) должны быть обоснованны материалами заявленного периода и соответствовать социальному статусу владельца комплекса. Категорически не допускается использование «хатангу-дегель», и прочих, не обоснованных пластинчато-нашивных схем.

- стеганые и набивные поддоспешники.

-все сведённые кольчужные элементы.

Приложение 3

Правила турниров и конкурсов для участников 

IV областного военно-исторического фестиваля «Ратное дело»

ЗОНА ПОРАЖЕНИЯ ВО ВСЕХ ТУРНИРАХ:

1. одноручное оружие и бродексы - голова, шорты, футболка.

2. копья - шорты- футболка.

 Колени и ниже, локти и ниже, лицо, пах - непоражаемая зона.

"Пехотный" турнир по фехтованию. 

Турнир проводится для бойцов реконструирующих пехотинцев, использующих в комплекте вооружения открытые шлема.

1) Ведётся не на время, а на очки. До 5-ти очков.

После любого акцентированного попадания одному из противников в поражаемую зону бойцы разводятся. Поединок начинается снова.

2) Зона поражения - корпус, выше локтя, выше колена, голова.

3) Обязательно наличие следующих элементов защиты: щит, шлем, защита кисти.

4) Вес макета меча не менее 1200 гр. Максимум – 2000 гр. Макет меча можно заменить макетом одноручного топора или сабли. Перед турниром массогабаритные макеты оружия проходят проверку на безопасность у судьи.

5) На турнир допускаются участники, достигшие 16 лет.

6) ЗАПРЕЩЕНЫ:

-Колющие удары.

-Удары щитом.

-Любые удары или имитация удара по упавшему или поднимающемуся противнику.

-Любые удары или имитация удара по потерявшему оружие противнику.

-Любые удары или их имитация по шее, в лицо, горло, руки ниже локтя, ноги ниже колена.

-Приемы борьбы, удары руками и ногами.

-Клинч более 5 секунд без проведения активных атакующих действий.

-Любые споры с судьями во время поединка. Все решается после команды "стоп".

7) Участниками допускаются только мужчины.

8) В случае потери макета оружия боец может продолжать поединок, если имеет дублирующий макет оружия.

Турнир "Дорожная схватка"

Проводится между командами из 2 бойцов.

В команде один боец в обязательном порядке имеет вооружение «щит-меч».

Второй боец может выбрать оружие по своему усмотрению, за исключением любого метательного.

Рыцарь/дружинник - Боец «щит-меч» имеет 3 хита.

Оруженосец - Второй боец, вне зависимости от вооружения, имеет 2 хита.

Бой ведется парами. 

Т.е. одновременно сражаются два рыцаря и два оруженосца. В ситуации если оруженосец победил своего соперника он может вступить в схватку и помочь своему рыцарю победить противника. Тоже самое и с рыцарем/дружинником.

Правила имитации боев "на мосту".

Будет приготовлен помост высотой около 20 см. Либо будет установлено ограждение имитирующее "мост".

Команда - 5 человек.

Каждый боец имеет - 1 хит, вне зависимости от одоспешенности. Обязательный защитный элемент - шлем.

Кол-во боев 2-х команд - 3. 

Если боец соступил с моста одной ногой - считается "утонувшим" и выбывает. Уход/падение с моста - "утонул".

Бои 3 на 3  «в поле».

Команда - 3 человек.

Каждый боец имеет - 1 хит, вне зависимости от одоспешенности. Обязательный защитный элемент - шлем.

Система отбора - на вылет.

Кол-во боев 2х команд - 3. 

1) Клуб может выставить неограниченное число команд, но 1 боец выступает только в 1 команде.

2) Сборная от нескольких клубов допускается. Сборная выступает под названием одного из клубов сборной.

3) Замена бойца в команде производится только в случае травмы и невозможности бойца продолжать участвовать в имитации боя..

4) Макеты оружия - любые, допущенные на фестиваль. Т.е. макеты копья, меча, топора, фальшиона и т.д. ЛУЧНИКИ НЕ ДОПУСКАЮТСЯ!

"Копья на мосту".

Участвуют только копейщики.

Будет приготовлен помост высотой около 20 см. Либо будет установлено ограждение имитирующее "мост"

Команда - 5 человек.

Каждый боец имеет - 2 хита, вне зависимости от одоспешенности. Обязательный защитный элемент - шлем.

Кол-во боев 2- х команд - 3.  

Если боец соступил с моста одной ногой - считается "утонувшим" и выбывает.. Уход/падение с моста - "утонул".

"Копейный" турнир пехоты.  

Бои ведутся на ристалище без барьера между бойцами.

Бой проводится только макетом копья, без использования макета второго оружия.

1) Ведётся не на время, а на очки. До 5-ти очков.

После любого акцентированного попадания одному из противников в поражаемую зону бойцы разводятся. Поединок начинается снова.

2) Зона поражения - "шорты", "футболка". Колени, локти - непоражаемая, попадание не будет засчитано. За попадание в лицо - дополнительное очко пострадавшему.

3) Обязательно наличие следующих элементов защиты: шлем.

4) Макеты копья длинной до 2,5 м. Перед турниром макеты оружия проходят проверку на безопасность у судьи.

5) На турнир допускаются участники, достигшие 16 лет.

6) Участниками допускаются только мужчины.

7) Рекомендуем использовать "капу".

8) Комплекс доспехов и вооружения должен соответствовать макетам вооружения.

Турнир рассчитан на легко одоспешенную пехоту. Примерное вооружение - открытый шлем, макет копья.

Турниры проводятся по олимпийской системе на выбывание (проигравшая команда\проигравший участник - выбывает). Очередность и пары команд устанавливается жеребьевкой.

Победившей  признается команда\участник победившая\победивший в финале после проведения всех боев.

Правила турнира лучников.


ТРЕБОВАНИЯ К СНАРЯЖЕНИЮ:


Допускается:

* использование луков с натяжением до 60 фунтов (или 27 кг)

* отметка и/или небольшой выступ на рукояти, отмечающие место прикладки стрелы.

* использовать напальчники или перчатки

* при восточном типе захвата тетивы разрешаются защитные кольца или перчатка на пальцы


Запрещено использование:

* любых систем блочных луков

* луков, обладающих современными прицельными приспособлениями, плунжерами и стабилизаторами, имеющих прицельное окно, полочку, кликер, грузы, устройства для контроля длины натяжения, лук центрального боя. Полочка может быть только в виде кожаной оклейки или куска кожи или другого мягкого материала, толщиной не более 3 мм, не способная самостоятельно удерживать стрелу

* релизов или других систем автоматического спуска


Требования к стрелам:

* Минимальное количество стрел- 6шт.

* Древки должны быть деревянными.

* Оперение натуральное, из птичьих перьев (натуральных цветов или крашеное).

* Допускается обмотка нитью.

* Пятки любые (кроме современных).

* Наконечники могут быть любых типов включая спортивные.

* Стрелы подписанные или имеющие любую другую, облегчающую идентификацию, маркировку, приветствуются.


Наконечники, застрявшие в мишени, могут быть возвращены только после окончания турнира. (Убедительная просьба иметь при себе запасные наконечники или стрелы!).

Проверка инвентаря стрелков будет проводиться до начала инструктажа по технике безопасности. Стрелы будут оцениваться визуально.


ПРАВИЛА СТРЕЛЬБЫ


Для стрельбы используется мишень 50 см, имеющая 5 зон поражения, высота от земли до центра мишени 1,2 метра.


Очки начисляются по-разному в каждом раунде. Запись результатов на каждом щите ведет судья-хронометрист, который записывает результаты всех стрелков этого щита.


Каждый стрелок должен иметь не менее шести стрел. Кроме того, учитывая возможность потери стрелы или ее разрушения, желательно иметь запасные.

Количество выстрелов в каждом раунде может быть различным.


Зона шириной 5 метров в каждую сторону от линии стрелок-мишень, а также 10 метров за мишенью, является "полосой безопасности", в которую разрешается проходить только для сбора стрел, когда никто не стреляет. Вся зона стрельбы с боков и позади мишени должна быть освобождена от зрителей.


В случае если стрелок превысил количество выстрелов в серии, оговоренное для данного раунда, лишние вычитаются из результата серии, начиная с лучшего попадания.

Разрешено использовать подающего (кроме стрельбы на скорость), при условии, что он будет лишь подавать стрелы. Корректировать стрельбу, а так же давать советы стрелку, подающему запрещается.


Запрещается:

- заходить в стрелковый коридор без приглашения судей

- вести стрельбу, используя дополнительную опору (исключение только для людей с ограниченными физическими возможностями)

- использование каких-либо искусственных маркеров

- проходить за мишень для поиска стрел при любых обстоятельствах, кроме как если стрелу видно от мишени или во время перерыва в соревнованиях. Участник получит предупреждение за первое нарушение. Штраф за второе нарушение - вычитание пяти очков из результата его попадания (но не больше чем до нуля).

- разговаривать между собой или со зрителями, в то время как другие участники стреляют.

- использовать сотовые телефоны. Звуковые сигналы телефонов должны быть выключены.


Стрела, упавшая на линии стрельбы при подготовке к выстрелу, может быть использована для выстрела. Если стрела ломается при выстреле, или происходит «осечка» и стрела падает ближе чем 3 метра от линии стрельбы, то считается, что эта стрела не была выпущена и лучник может выстрелить вторично.

ЭТАПЫ ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА

1. Стрельба на меткость.

Поэтапная стрельба с трех дистанций. Задача: как можно более точно поразить мишень.

Количество выстрелов – по шесть с каждой дистанции.

Стрельба ведется с трех дистанций: 15, 20 и 25 метров.

Время стрельбы – не более 2 минут на каждой дистанции.

Начисление очков по зонам (от центра):

15 метров: 5, 4, 3, 2, 1.

20 метров: 7, 6, 5, 4, 3.

25 метров: 9, 8, 7, 6, 5.

Участники с нулевым результатом досрочно снимаются с соревнований.

2. Пять дистанций.

Стрельба с последовательным сокращением дистанции.

Задача: как можно более точно поразить мишень.

Количество выстрелов – пять.

Стрельба ведется с пяти дистанций: 35, 30, 25, 20 и 15 метров.

Время стрельбы – не более 1.5 минут.

Начисление очков по зонам:

15 метров: 5, 4, 3, 2, 1.

20 метров: 9, 8, 7, 6, 5.

25 метров: 13, 12, 11, 10, 9.

30 метров: 17, 16, 15, 14, 13.

35 метров: 21, 20, 19, 18, 17.

3. Стрельба на скорость.

Стрельба в условиях ограниченного времени. Задача: за 30 секунд осуществить максимальное количество попаданий.

Количество выстрелов – не ограничено.

Дистанция - 15 метров.

Время стрельбы - 30 секунд.

Начисление очков по зонам: 5, 4, 3, 2, 1.


Победителем турнира признается участник, набравший наибольшее число очков в сумме по всем этапам. По числу очков также определяются 2 и 3 места в турнире лучников. 

Конкурс костюма.

Участник представляет одну вещь из своего гардероба - сложную в изготовлении и\или с интересной историей. Конкурс костюма будет проводиться в форме доклада о представленной вещи и последующем обсуждении доклада.

Каждый участник выступает с докладом-презентацией о вещи  течение 5 минут, после выступления члены жюри задают вопросы.

Каждый участник конкурса должен рассказать о следующих характеристиках презентуемой вещи:
• временная и региональная привязка;
• социальный статус и род занятия «персонажа»;
• описание элементов вещи;
• источники, используемые при создании элементов вещи;
• материалы и технологии, применяемые при создании вещи.
Приветствуется развернутый доклад: сведения о тенденциях моды реконструируемого периода и их отражение в предъявленной вещи, планы участника по развитию и доработке  и т.д.
Представляемая вещь должна соответствовать статусу владельца. Участник предъявляет жюри фото археологического и\или изобразительного и\или письменного источника на представляемую вещь.

Критерии оценки:

 - количество и адекватность использованных источников (это могут быть данные археологических находок, изобразительных, письменных источников),

 - соответствие между изготовленным предметом и источниками,

 - информативность и интересность презентации,

 - качество и сложность изготовления вещи.

Победителем конкурса признается участник, набравший большинство голосов членов жюри. 

Количество участников конкурса от одной делегации не ограничено.

В зависимости от количества участников конкурса по решению жюри конкурса могут быть определены 2 и 3 места, если участников не более 3-х – то 1 победитель, если боле 3- х – то победитель и 2,3 место.

Конкурс кухни.

Основные требования: 

1. Приготавливаемое блюдо должно иметь  рецепт или упоминание названия в археологических, письменных источниках.

2. Продукты, использованные при приготовлении, должны быть в числе употреблявшихся в заявленный период реконструкции и регион.

3. Необходимо использование аутентичной посуды для приготовления и подачи блюда.

4. Приготовление блюда необходимо комментировать, члены жюри вправе задавать уточняющие вопросы по любому этапу приготовления.

5. Объем приготовляемых блюд должен быть достаточным для того, чтобы все члены жюри (4 или 5 человек) могли попробовать данные блюда.

Критерии оценки:

- количество и адекватность использованных источников (это могут быть данные археологических находок, изобразительных, письменных источников),

 - соответствие между изготовленным блюдом (блюдами) и источниками,

 - информативность и интересность презентации,

 - вкусовые качества блюд

 -  сложность приготовления блюд


Победителем конкурса признается участник, набравший большинство голосов членов жюри. 


Количество участников конкурса от одной делегации не ограничено. 1 участник может приготовить несколько блюд. В этом случае жюри оценка складывается из совокупности оценок всех участником представленных на конкурс блюд.


Если в конкурсе  3 и более  участников, то  по решению жюри конкурса могут быть определены 2 и 3 места, а также отдельные участники могут быть поощрены грамотами «за точность рецепта», «за вкусовые качества», «за оригинальность подачи блюда».

Приложение 4

Правила имитации боевых взаимодействий для участников 

IV областного военно-исторического фестиваля «Ратное дело»

За поведение Участника ответственность несет руководитель его делегации.

При несоответствии костюма Правилам участник должен быть удален с мероприятия.

При несоответствии доспеха и вооружения участник не может принимать участия в боях.

При серьезных (или неоднократных) нарушениях Правил участник должен быть удален с текущего мероприятия. 

Участникам необходимо следить за речью - избегать нецензурной брани. 

1. Возраст участников.

• К непосредственному участию в имитации боевых действий допускаются лица, достигшие 16-летнего возраста и находящиеся в адекватном физическом состоянии.

• К опосредованному участию в имитации боевых действий допускаются лица, не достигшие 16-летнего возраста. Под опосредованным участием понимается выполнение роли знаменосцев, музыкантов, носильщиков и т.п.

1.2. Лица, пребывающие в состоянии алкогольного или наркотического опьянения, а также посталкогольного или постнаркотического синдрома к участию в имитации боевых действиях не допускаются.

1.3. Всё оружие, предполагаемое к использованию в имитации боевых действий, должно соответствовать разработанным критериям . В случае обнаружения во время имитации сражений макетов оружия, несоответствующего критериям, владелец макета отстраняется от дальнейшего участия.

1.4. За соблюдение пунктов 1.1. и 1.2. и за последствия, к которым может привести несоблюдение этих пунктов, полную ответственность несут руководители делегаций клубов, участники которых принимают участие в мероприятии.

2. Массогабаритные макеты наступательного вооружения.

2.1. Все макеты наступательного вооружения предполагаемые к использованию в имитации средневековых боевых действий должны максимально соответствовать своим историческим аналогам, как по форме, так и по материалу, за исключением таких параметров как режущие и рубящие лезвия и колющие острия.

2.2. Для участия в имитации средневековых боевых действий допускаются следующие категории макетов вооружения:

• клинковое - макет меча,макет сабли.

• древковое - макет топора, макет копья .

• метательное - макет сулицы

2.3. Не допускается любые макеты ударно-дробящего оружия: кистени, булавы, дубины.

2.4. Не допускаются макеты топора-чекана с шириной рубящей части менее 5 см.

2.5. Общие защитные требования к макетам вооружения:

• всё клинковое должно иметь фаску на лезвии 2 мм, и не должно иметь заостренного колющего острия.

• фаска макетов топоров должна составлять не менее 2 мм.

• Наконечники древкового должны иметь укрепленные кожаные чехлы или гуманизированны наваренным шариком либо площадкой диаметром не менее 4 см.

• метательные копья (макеты сулицы) вместо наконечников должны быть снабжены кожаными набивными «гуманизаторами».

3. Предметы защитного снаряжения.

3.1. Все предметы защитного снаряжения предполагаемые к использованию в имитации боевого взаимодействия должны максимально соответствовать своим историческим аналогам, как по форме, так и по материалу. 

3.2. Допускается ношение под одеждой или доспехом скрытых защитных приспособлений (щитков, наколенников, налокотников и т.п.), если таковые незаметны и не нарушают целостности комплекта.

3.3. Обязательно наличие шлема (исключение - стрелки, некомбатанты) 

4. Зона поражения.

4.1. Зона поражения для макетов клинкового оружия – корпус, голова (при наличии шлема), руки до локтя, ноги до колена.

4.2. Зона поражения для макетов древкового оружия – майка-шорты (бицепсы, бёдра включены в зону поражения)

4.3 Зона поражения макетов метательного оружия - полная, за исключением головы, шеи и паха. 

5. Имитация ударов (в моделировании средневекового боевого взаимодействия запрещены любые удары, разрешена исключительно имитация ударов).

5.1 Имитировать удар можно только в ту область, которая прикрыта доспехом (минимум кольчугой).

5.2. Места, не закрытые доспехом поражаются КАСАНИЕМ любой боевой части макета оружия.

5.3. Имитация удара должна быть четкая, но аккуратная. 

5.5. Запрещено имитация колющего удара макетами клинкового вооружения.

5.6.поражение макетом любого оружия, за исключением макета копья, снимает 1 «защ.ед.»

5.7 поражение макетом копья снимает 2 «защ. ед»

5.8 Скользящее, нечеткое попадание не снимает защитных единиц

5.8.1. Приемы рукопашного боя запрещены.

Исключения:

- толчки плоскостью щита

- зацепы древком под ноги

- подсечки (не выше щиколотки)

- захваты оружия за небоевую часть

5.8.2. Количество хитов:

Нет доспеха - 1 хит.

Европейская «стеганка»+ кюри - 2 хита

Кольчуга и другие серьезные доспехи - 3 хита.

6. «Защитные единицы» и их подсчёт.

6.1. Воин без доспехов имеет 1 «защ.ед.»: любой «удар» или попадание в корпус или в шлем переводит его в статус убитого(тяжелораненого).

6.2. Доспехи для защиты корпуса и головы дают их обладателю 3 «защитные единицы».

6.3 Наручи и поножи защ.ед. не добавляют

Например:

- воин без доспехов в шлеме ( условно ополчение) - 1 защ.ед

- воин в корпусном доспехе в шлеме ( условно, дружинник) - 3 защ. ед

- воин в корпусном доспехе в шлеме + наручи и поножи – 3 защ.ед.

6.4. Потерянные в каждой отдельной стычке «защ.ед.», не восстанавливаются, а суммируются, если противоположное не оговаривается в правилах.

6.5. Удар, нанесенный сзади в корпус или голову, снимает все защ.ед. независимо от их кол-ва.

6.6. Каждый участник должен ЧЕСТНО вести счет нанесенным ему поражающим ударам - только это сделает мероприятие интересней и реалистичней.

7. "Смерть".

Этот пункт будет меняться в зависимости от сценария. По умолчанию потерявший все защ. ед. участник лежит на месте до конца боестолкновения потом встает и возвращается в указанную точку сбора

8. Плен.

В зависимости от сценария.

9. Нападение на лагерь.

В зависимости от сценария.

10. Спорные ситуации.

10.1. Участникам необходимо  как можно корректнее относится друг к другу и избегать спорных ситуаций.

10.2. Участникам запрещается спорить во время боя, все спорные моменты решаются после боя.

11. Штрафные санкции.

11.1. При нанесении удара в запрещенную зону (любым видом оружия, в том числе и стрелой) у нанесшего снимается 1 «защ.ед.».

11.2. При нанесении удара, приведшего к травме, нанесшего ждет сложный разговор с правоохранительными органами РФ, с организаторами и одноклубниками потерпевшего.

11.3. За систематическое нарушение правил, а также за действия, приведшие к серьезной травме, виновник отстраняется от участия в подобных мероприятиях на неопределенный срок (решается орг. собранием). Также будет сделано все, чтобы этот человек был повсеместно известен как нарушитель правил мероприятий, до всех орг.групп по возможности будет доводиться полная информация о нарушителе( ФИО, и пр.)

12. Конница на маневрах.

12.1. Пешему разрешается атаковать конного только метательным оружием сбоку или со спины.

12.2. Конному разрешается атаковать пешего только метательным ( лук, самострел, сулица).

12.3. Конному разрешается атаковать конного согласно общим боевым правилам. Однако рекомендуется не пытаться наносить удары через голову лошади. это может привести к травме животного, что в свою очередь ничего хорошего никому не сулит.

12.4. Если на спине у всадника висит щит, то удар в щит засчитывается как удар в спину\голову и снимает 1 «защ.ед».

Приложение 5

Правила подведения итогов военно-исторической программы


Все делегации и индивидуальные участники в зависимости от своего комплекта относятся к фракции «Восток» или «Запад».

Победа в каждом конкурсе\турнире приносит очки определенной фракции.

Фестиваль проходит в форме противостояния двух враждебных военных лагерей, двух фракций, готовящихся к большой битве. Условно фракции обозначаются как Запад ( лагерь реконструкторов Европы) и Восток ( лагерь реконструкторов Руси и Золотой Орды)

Участники обоих лагерей сражаются между собой на турнирах, демонстрируют воинскую сноровку в различных соревнованиях, участвуют в мастер-классах и конкурсах, заявленных в программе.

Любая победа, одержанная представителем того или иного блока, помимо личного зачета, дает дополнительный бонус всей фракции, который потом можно использовать в финальной битве.

К примеру, участник-представитель фракции Запад выигрывает турнир и получает за это личный приз. Вместе с этим, весь западный блок получает некоторое количество очков, дающих преимущество в финальных маневрах. Участник, победивший на конкурсе костюма, или конкурсе средневековой кухни так же приносит своей фракции бонусы.

Победа  (1 место) в турнире или конкурсе  – 10 бонусов.

Выполнение дополнительных заданий  - от 10 до 20 бонусов.

Бонусы представляют собой ленточки, наклеенные на "бунчуки" фракции. Каждая ленточка дает возможность «погибшему» в финальном бою бойцу сразу вернуться в строй, оторвав одну из таких ленточек со своего "бунчука".

Таким образом, фракция, набравшая большее количество ленточек, получает значительное численное преимущество на главных маневрах, а значит больше шансов победить.

Ленточки не могут быть перемещены вне "бунчука", но могут быть переклеены на дополнительные "бунчуки" фракции, то есть общее количество ленточек можно разделить между отрядами, наклеив часть ленточек на "бунчук" отряда.

Один человек - одна ленточка, то есть каждый должен сам подойти к "бунчуку", запрещено отрывать несколько ленточек.

Победителем в главной битве считается фракция, уничтожившая всех бойцов противника на поле боя в финальном бою.

Приложение 6

Карта места проведения IV областного военно-исторического фестиваля «Ратное дело» 
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1. O0mne moJoKeHusl.

1.1. O6nactHoli BOeHHO-HCTOpHYeckuil ¢ectuBany  «PartHoe nmemo» - (nanee -
decTHBaNB) MPOBOJUTCS B paMKaxX MPHOPUTETHBIX HampaBieHHH CTparerud rocyaapCTBEHHOH
mouoaexHo# nosutuku B Camapcekoit obiactu B 2006-2015 ronos.

1.2. dectuBanb NMPOBOJAUTCS B paMKaX HCIIOIHEHHUS] TOCYJAPCTBEHHBIM OFOLKETHBIM
yupexxaenneM Camapckoil 00nacTH «ATEHTCTBO IO pPeaaM3alldd MOJIOJEKHOH MOIHUTHKID)
rocyaapcTBeHHOro 3axanus Ha 2014 rox u Ha manoBsli nepuon 2015-2016 roaos.

1.3. ®ecTHBajIb BOCCO3/aeT BOCHHOE [eNo, OBIT, peMecia, 3JEMEHTHl MaTepHalbHOH
kynsTyphl omoxu XIII Bexa Pycu, 3onoroit Opael, 3anannoi Esporer.

1.4. Hacrosimee IlonoskeHue ompenenseT LEId M 3a4ayd, MOPAJOK OpraHH3allHH,
conepskanue nmporpammbl @ectusans B 2014 roxy.

2. leau n 3axaun.

2.1. Llens mnpoBemenus DectHBans - BOCNUTAHHE MATPHOTU3MA MOJIOJAEKH H
YBAKUTEILHOIO OTHOLICHHS K TepOMYeCKOH HCTOPHM HAIlEro rocyaapeTBa, TOJEPAHTHOTO
OTHOLIEHHUS MOJIOJEKH K HCTOPHUH, KYJIbType U TPAJULIUAM Pa3IH4HBIX HApPOJIOB.

2.2. TlpoBenenue PecTrBais peluaeT CleAyOLIHE 3a1a4u:

- [pe3eHTalMs BOEHHO-MCTOPUYECKOH PpEKOHCTPYKUMH Kak 3hdekTuBHOro crnocobda
MaTPHOTHYECKOrO  BOCIIUTAHHMS MOJIOAEKH H KakK CpeACTBa NPHOOIIEHHS K KyJIbTYPHOMY
HacJIeIUIO APYTUX CTPaH;
- OJIEpKKa BOGHHO-HCTOpHUecKuX KiyboB Camapckoii o6nacT;
- YCTaHOBJIEHHE MApTHEPCKUX OTHOLIEHWH M OOMEH ONBITOM MEXIy BOEHHO-HCTOPHYECKHMHU
kiybamu Poccun.

- pUBJIEYEHHs BHUMAHUS TYPUCTOB U TYPHUCTHYECKHX (PHPM K MEPOINPUATHSAM BHYTPEHHETO H
MEeXXPErHOHAIBLHOTO TYpU3Ma, IPOBOAUMBIM B CaMapCKOM PErHoHe;

- COJIEHCTBHE COXPAHEHHIO W PAa3BUTHIO TPAAULMOHHBIX XYJIOXKECTBEHHBIX IIPOMBICTIOB H
pemecel.

3. Opranuszauus OecTusBaJis.

3.1. OOmee pyKOBOJACTBO IO OpraHW3alMM U TpoBeldeHHI0 DecTuBasd OCYLIECTBISET
rocyjapcTBeHHOe OrokeTHoe yupexkaeHue Camapckoil o0macTH «AreHTCTBO 10 peald3aliy
MOJIOIeKHOM NONMUTHKHY (nanee no koHTekeTy — ['BY CO AMII unu Opranusarop).





