

Информационная карта технологий
(форм работы), реализуемых в рамках областной  акции
«Молодежь в действии» (2016 г.)
	№
	Раздел
	Содержание

	1. 
	Название технологии (коротко и красиво)
	Мультимедийная игра

	2. 
	Описание технологии (5-7 предложений + интернет-ссылка на видеопрезентацию технологии, если имеется)
	Проведение (в перспективе создание) игр посредством Microsoft Power Point с использованием видео и аудио материалов, а также графических вкладок и гиперссылок. Игра проводится по определённой тематике (музыка, кино, искусство, наука), по заданному направлению создаются категории вопросов, которые ранжируются по бальной системе в зависимости от их сложности. Например, самый лёгкий вопрос – 10 баллов, самый сложный – 50 или 100 баллов в зависимости от количества вопросов в категории. На первом слайде располагается таблица с категориями и баллами-гиперссылками на вопросы (последующие слайды). Гиперссылка переносит на слайд с вопросом, где в случае правильного ответа игрок получает баллы, заявленные на этот вопрос. На слайде также располагается элемент-гиперссылка, возвращающая на слайд с категориями. Игра носит соревновательный развлекательный характер, проводится по командам.
- (тайм-код 2:13) https://vk.com/videos-5953277?section=album_53424817&z=video-5953277_456239026%2Fclub5953277%2Calbum-5953277_53424817%2Fpl_album_53424817 
- (тайм-код 1:21) https://vk.com/videos-5953277?section=album_53424817&z=video-5953277_456239017%2Fclub5953277%2Calbum-5953277_53424817%2Fpl_album_53424817 
- (тайм-код 2:56) https://vk.com/videos-5953277?section=album_53424817&z=video-5953277_171314813%2Fclub5953277%2Calbum-5953277_53424817%2Fpl_album_53424817 
- (тайм-код 0:45) https://vk.com/videos-5953277?section=album_53424817&z=video-5953277_171247923%2Fclub5953277%2Calbum-5953277_53424817%2Fpl_album_53424817 

	3. 
	Цель проведения (чего достигнем)
	Овладение навыками проведения мультимедийных игр для подростков и молодёжи.

	4. 
	Ожидаемые результаты
(что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	Ознакомление участников с апробированной технологией проведения мультимедийных игр, которая даёт возможность вовлечения в позитивный досуг от 20 до 100 человек за одну игру.
Последующее обсуждение после проведения игры на своих территориях позволит скорректировать и улучшить результаты, а также даст возможность приобрести навыки по созданию своих авторских игр участниками обучения.

	5. 
	Категория и возраст участников (для кого проводим? для школьников, студентов, для работающей молодёжи и др.)
	Для участия в играх подходит любая категория участников от 7 лет. Для проведения – от 14 лет.

	6. 
	Количество участников (на сколько чел. ориентируемся)
	Игру лучше проводить для количества от 2 до 4 команд по 5-8 человек в каждой.

	7. 
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	Подготовительная работа (настройка и подключение оборудования) занимает 10 минут.
Одна игра занимает 30-40 минут.

	8. 
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения; что будет нужно соорганизатору, что предоставит технолог)
	Технолог предоставит мультимедийную игру в формате Microsoft Power Point, методические рекомендации.
Требуемое оборудование для проведения: проектор, ноутбук, колонки (при необходимости), экран, стулья по числу игроков, помещение.

	9. 
	Организаторы (описать представителей территории-соорганизатора, ктр. должны быть на встрече-обучении, сколько их и каковы их будущие функции)
	Люди (от 10 до 20 чел.), владеющие ресурсами Интернета и Microsoft Power Point, способные технически осуществить подключение проектора к ПК (выполнить настройки).

	10. 
	Раздаточный материал (чего раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	- авторские мультимедийные игры: «Угадай мелодию» (досуговая), «Аллигатор» (развивающая), «КиноТоп» (в рамках года кино);
- видеосюжет по созданию.

	11. 
	Как  будете передавать свою технологию, и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии, подробно опишите, что будет происходить на встрече-обучении)
	1. Технолог проводит игру с участниками, отвечая на вопросы относительно технологии проведения
2. Проведение игры самими участниками
3. Раздача заинтересованным участникам дисков с авторскими мультимедийными играми

	12. 
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	Помимо того, что в данные игры весьма увлекательно играть – не менее весело и интересно их проводить. В зависимости от своего направления, игра может развить определённые навыки у игроков, продемонстрировать их интеллектуальные или творческие способности, а также выявить лидеров и ярких активистов.
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