Информационная карта технологий
(форм работы), реализуемых в рамках областной  акции
«Молодежь в действии» (2016 г.)
г.о. Новокуйбышевск
	№
	Раздел
	Содержание

	1. 
	Название технологии (коротко и красиво)
	Ночная игра (квест игра, которая проходит в темное время суток или в темном помещении)

	1. 
	Описание технологии (5-7 предложений + интернет-ссылка на видеопрезентацию технологии, если имеется)
	Ночная игра строится согласно сюжету фильма, какой либо легенды. Построение этапов происходит в зависимости от территории и что на ней располагается. В игре участники должны пройти по всем этапам игры, найти подсказки, ключи и решить ряд головоломок (сюжет игры объявляется за 10 дней до начало игры).

	1. 
	Цель проведения (чего достигнем)
	Командообразование, умение принимать важные решения.

	1. 
	Ожидаемые результаты
(что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	Сплочение коллектива, приятное и увлекательное провождение времени

	1. 
	Категория и возраст участников (для кого проводим? для школьников, студентов, для работающей молодёжи и др.)
	+ 18 (студенты, работающая молодежи), людям с сердечно – сосудистыми заболеваниями, повышенном/пониженном давление участвовать можно при заполнении бланка об ответственности здоровья и жизни  


	1. 
	Количество участников (на сколько чел. ориентируемся)
	Одновременно в игру могут играть до 3 команд. Состав команды от 4-10 человек.

	1. 
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	2-4 часа

	1. 
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения; что будет нужно соорганизатору, что предоставит технолог)
	Канцелярские товары, грим.

	1. 
	Организаторы (описать представителей территории-соорганизатора, ктр. должны быть на встрече-обучении, сколько их и каковы их будущие функции)
	Подходит любая территория (парк, здание, лагерь, площадки города и т.д.)

	1. 
	Раздаточный материал (чего раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	Методический материал (в методическом материале будет сама технология построения игры, подсказки как лучше организовать ее на своей территории)

	1. 
	Как  будете передавать свою технологию, и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии, подробно опишите, что будет происходить на встрече-обучении)
	Теоретическое занятие (описание технологии, как организовать игру), практическое занятие (проведение игры)
Обучение будет проходить в два блока:
в первом блоке мы познакомимся с составляющей игры, узнаем ее преимущество и недостатки, расскажем об организации игры, ознакомимся с методическим материалом и проведем инструктаж по использованию оборудования и безопасности на территории
во втором блоке мы проведем игру. Разделим на несколько команд, у каждой команды будет свой инструктор, который по ходу игры будет объяснять особенности игры. Участники пройдут все станции, где нужно будет пройти все испытания. После игры обсуждение. 
Мы предлагаем выезд на нашу территорию на сутки, что бы провести теоретическое занятие и практическое ночью.  

	1. 
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	Потому что это современно, интересно, логическое мышление, принятие решений в нестандартных – экстремальных ситуациях
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