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NOJIOXKEHUE
o nposeaenun XIII-ro mexpernonanbroro decruBais
HHTE/LIEKTYIbHBIX HID
«CamapnYM-2011»
1. OGune nonokeHus
Hacrosiee monoxenne paspabortaHo B cooTserctBuM co (CTpatermeii
rocynapeTBeHHON MonofexH ol momrTku Camapekoit o6mactu Ha 2006-2015 roms,
BO ucrnonHenue m.1.29 obnacTHol ueneBoii mporpammbl «Peanusanms Ctpateruu
TOCY/IapPCTBEHHON MostoniekHoi nonutukn B Camapekoii obnactu 0 2015 romay,
M ONpejenser MOpsJoK OpraHu3allik, NpPOBEJeHHs M [OABEJCHHS WTOrOB
XIII-ro MexpernoHanbHOro pecTHBans HHTeIeKTyalbtbix Hrp «CamapnYM-2011»

(nanee — ecTuBany).

2. lennb 1 3anaun decrusans
Llens:
- aKTUBH3aLMs UHTENNEKTYallbHbIX H TBOPYECKHUX crnocobrocTER MOJIOJCKH.
3anaum:
- CO3J1aHHe YCJIOBHH IS y4acTHsA MOJIONEKH B COPEBHOBAHHUSAX, CIIOCOOCTBYIOLIAX
AKTHUBHU3AllMH HAKOIUIIEHHBLIX B rnpouecce y‘—l€61>l 3HaHHﬁ, PasBUTHIO JIOTHYECKOTO
MBbILILIEHHS, TIOBBILIEHUIO MOTUBALIHH K [103HABATEIBHOI AT/ IbHOCTH;
- OKa3aHWe TMOUIEP)KKH B pealH3alMi MpOrpaMM HHTE/LIEKTYalbHOIO Pa3BHUTHs
MOJIOZIEXKH ITyTEM [IpOTaran/ibl pasimuiHbIX GOPM Pa3BUBAIOLLMX UID;
- BbISIBIGHHE M 3aKPerieHHe y MONOJEKH TUAEPCKUX KadecTB, Pa3BUTHE HABBIKOB

MEKITHYHOCTHOrO OOIIEHHS
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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении XIII-го межрегионального фестиваля
интеллектуальных игр

«СамариУМ-2011»

1. Общие положения

Настоящее положение разработано в соответствии со Стратегией государственной молодежной политики Самарской области на 2006-2015 годы, во исполнение п.1.29 областной целевой программы «Реализация Стратегии государственной молодежной политики в Самарской области до 2015 года», 
и определяет порядок организации, проведения и подведения итогов 
XIII-го межрегионального фестиваля интеллектуальных игр «СамариУМ-2011» (далее – фестиваль).
2. Цель и задачи фестиваля
Цель:

- активизация интеллектуальных и творческих способностей молодежи.

Задачи:

- создание условий для участия молодежи в соревнованиях, способствующих активизации накопленных в процессе учебы знаний, развитию логического мышления, повышению мотивации к познавательной деятельности;

·  оказание поддержки в реализации программ интеллектуального развития молодежи путем пропаганды различных форм развивающих игр;

·  выявление и закрепление у молодежи лидерских качеств, развитие навыков межличностного общения;

- поддержка и развитие связей между интеллектуальными клубами Самарской области и клубами других регионов.
3. Учредитель, организатор и исполнитель фестиваля
3.1.
Учредителем фестиваля является Министерство спорта, туризма и молодежной политики Самарской области. Учредитель обеспечивает общую информационную поддержку фестиваля.
3.2. Организатор фестиваля - государственное бюджетное учреждение Самарской области «Агентство по реализации молодежной политики»  (далее ГБУ СО АМП). 
В целях четкой организации и проведения фестиваля Организатор:

-  разрабатывает Положение;

- согласовывает и утверждает Положение о проведении  фестиваля с Учредителем; 
- размещает информацию о проводимом фестивале на сайте ГБУ СО АМП   (www.sammol.ru); 
- осуществляет финансовую, информационную поддержку фестиваля; 
- в соответствии с действующим законодательством определяет Технического исполнителя.
3.3. Технический исполнитель – организация, определяемая на основании конкурсных процедур по размещению заказа на выполнение соответствующих услуг. Функции Технического исполнителями определяются в соответствии с договором заключенным с Организатором.

4. Сроки и место проведения

4.1. Фестиваль проводится с 4 по 6 ноября 2011 года.
4.2. Место проведения фестиваля: г.о. Самара.
5. Порядок организации и проведения фестиваля
5.1. Фестиваль проводится по правилам, определенным Международной Ассоциацией клубов «Что? Где? Когда?» в Кодексе спортивного «Что? Где? Когда?». В суммарный зачет команд идут результаты по двум видам интеллектуальных игр: спортивному «Что? Где? Когда?» и «Брейн-рингу» (финальный турнир). В число официальных соревнований фестиваля входит также Чемпионат Поволжья по спортивному «Брейн-рингу».
5.2.
Технический регламент (Приложение № 1) и программа фестиваля составляются Организатором и направляются в клубы интеллектуальных игр не позднее 10 октября 2011 года.
5.3. К участию в фестивале допускаются не более 50 команд из Самарской области и других субъектов Российской Федерации.

5.4. В случае если заявки на участие в фестивале подали в срок 
менее 50 команд, Организатор вправе допустить к участию в фестивале следующие команды, опоздавшие с подачей заявки:
- команды, занимающие высокое положение в рейтинге Международной Ассоциации клубов «Что? Где? Когда?» или высокое положение в рейтинге самарского клуба «Что? Где? Когда?» по сравнению с уже допущенными командами;

- команды, представители которых принимали активное участие 
в организационно-технических работах, связанных с проведением фестиваля «СамариУМ-2011».
5.5. Окончательный состав команд, допущенных к участию в фестивале, определяется Организатором не позднее 24 октября 2011 года.
6. Требования к участникам
6.1. Участниками фестиваля являются молодые люди в возрасте 
от 14 до 30 лет, сформированные в команды согласно техническому регламенту фестиваля.
6.2. Участники фестиваля обязаны:

- выполнять настоящее положение и технический регламент;

- подать заявку на участие в фестивале в срок до 22 октября 2011 года. Заявка должна включать название команды, ФИО капитана, город и регион, которые представляет команда. Заявки подаются по тел./факс (846) 263-70-35, электронная почта: gu-molod@yandex.ru и на адрес Технического исполнителя, который сообщается дополнительно. Команда имеет право прислать также предварительную заявку состава; непосредственно на играх фестиваля команда заполняет окончательную заявку состава;
- самостоятельно решать вопрос по приезду, отъезду команды на фестиваль;
- своевременно прибывать на игры фестиваля согласно программе игр;

- соблюдать порядок и корректное поведение во время проведения фестиваля, воздерживаться от употребления алкогольных напитков во время проведения фестиваля, курить только в специально отведенных местах.
6.3. Участники фестиваля имеют право:

- отказаться от участия в фестивале, предупредив Организатора не позднее 24 октября 2011 года;

- в случае спорной ситуации обратиться в Апелляционное жюри в соответствии с техническим регламентом фестиваля.
7. Порядок судейства
7.1. Для обеспечения подсчета правильных ответов и ведения технических протоколов игр «Что? Где? Когда» создается Игровое жюри. 
В состав Игрового жюри входят 3 человека из числа организаторов интеллектуальных игр «Что? Где? Когда?» в Самарской области, 
не принимающих участие в турнире по «Что? Где? Когда?». Состав Игрового жюри утверждается Организатором не позднее 1 ноября 2011 года.
7.2. Для разрешения спорных ситуаций на турнире по «Что? Где? Когда?» создается Апелляционное жюри. В апелляционное жюри входят 3 игрока, являющиеся сертифицированными судьями Международной Ассоциации клубов «Что? Где? Когда?» и не принимающие участие в турнире по «Что? Где? Когда?». Состав Апелляционного жюри утверждается Организатором не позднее 1 ноября 2011 года. Апелляционное жюри может работать дистанционно; в этом случае общение с ним осуществляется с использованием электронных каналов связи. Права и обязанности Апелляционного жюри, а также порядок его работы определяет технический регламент фестиваля.
7.3. При проведении Чемпионата Поволжья по «Брейн-рингу», отборочного и финального фестивальных турниров по «Брейн-рингу» в соответствии 
с техническим регламентом фестиваля правильность ответов определяется ведущим.
8. Формирование программы
8.1. Программа фестиваля (Приложение №2) является результатом договоренностей между Организатором фестиваля и его участниками. Составляется Организатором и направляется в клубы интеллектуальных игр.
9. Порядок награждения
9.1. Объявление и награждение победителей интеллектуальных игр производится после завершения финальных соревнований фестиваля.

9.2. Награждение команд-победителей фестиваля проводится по следующим номинациям:

- спортивное «Что? Где? Когда?» – три первых места;
- победитель «Что? Где? Когда?» среди команд, представляющих Самарскую область – одно (первое) место;

- финальный турнир по игре «Брейн-ринг» – два первых места;
- чемпионат Поволжья по игре «Брейн-ринг» – три первых места;

- абсолютный победитель в суммарном зачете – одно (первое) место.
9.3. Организатор оставляет за собой право отметить дипломами иных активных участников фестиваля.
10. Финансирование фестиваля
10.1. Транспортные расходы по командированию команд на фестиваль осуществляются за счет средств участников фестиваля.

10.2. Финансирование фестиваля осуществляется из средств областного бюджета, предусмотренных п. 1.29. областной целевой программы «Реализация Стратегии государственной молодежной политики в Самарской области до 2015 года».
10.3. Дополнительная организационно-техническая поддержка фестиваля может осуществляться за счет спонсоров.
Приложение № 1
ТЕХНИЧЕСКИЙ РЕГЛАМЕНТ

XIII МЕЖРЕГИОНАЛЬНОГО ФЕСТИВАЛЯ

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР «САМАРИУМ-2011»

I. РЕГЛАМЕНТ ТУРНИРА ПО «ЧТО? ГДЕ? КОГДА?»
1. Турнир по игре «Что? Где? Когда?» проводится по правилам, описанным в Кодексе спортивного «Что? Где? Когда?» (http://mak.chgk.info/rules/codex/).
2. Турнир имеет статус выводящего на Чемпионат России по «Что? Где? Когда?» сезона 2011/2012 гг. (в случае если будут соблюдены требования Оргкомитета Чемпионата России в отношении численного представительства городов и регионов в выводящем зачете). При подаче окончательной заявки на участие в фестивале каждая команда сообщает, играет ли она в выводящий зачет или вне выводящего зачета.

3. Турнир состоит из трех туров. Первый и второй туры состоят из 18 вопросов каждый. Третий тур состоит из 24 вопросов.

4. В турнире принимают участие одновременно все играющие команды.
5. На каждый вопрос дается 1 (одна) минута на обсуждение, по окончании которой командам предоставляется десять технических секунд на фиксацию ответа.
6. Победитель турнира по «Что? Где? Когда?» определяется по сумме данных командой в течение всего турнира правильных ответов. В случае равенства этого показателя:

- для команд, делящих не первое место, в качестве дополнительного показателя применяется рейтинг (рейтинг вопроса равен количеству команд, давших на него неправильный ответ, плюс единица; рейтинг команды равен сумме рейтингов вопросов, на которые эта команда дала правильный ответ). В случае равенства и этого показателя считается, что команды разделили места;

- для команд, делящих первое место, проводится переигровка. В переигровке начинают участвовать все команды, делящие первое место. Вопросы задаются по одному. Если хотя бы одна команда дала правильный ответ на вопрос, то все команды, не ответившие на него, прекращают участие в перестрелке и борьбе за звание чемпиона. Вопросы задаются до тех пор, пока не останется одна команда, которая объявляется чемпионом.
II. ПОЛОЖЕНИЕ ОБ АПЕЛЛЯЦИОННОМ ЖЮРИ

1. Положение об Апелляционном жюри является неотъемлемой частью Регламента турнира по «Что? Где? Когда?».
2. В Апелляционное жюри (далее – АЖ) входят 3 игрока, являющиеся сертифицированными судьями Международной Ассоциации клубов «Что? Где? Когда?» и не принимающие участие в турнире по «Что? Где? Когда?». Персональный состав АЖ утверждается Оргкомитетом фестиваля и доводится до сведения команд не позднее, чем перед началом турнира по «Что? Где? Когда?».

3. Апелляции на вопросы первых двух туров могут быть поданы 
в течение 30 минут после объявления предварительных итогов II тура «Что? Где? Когда?». Апелляции на вопросы I тура могут быть также поданы 
в перерыве между I и II турами. Апелляции на вопросы III тура могут быть поданы в течение 20 минут после объявления предварительных итогов III тура «Что? Где? Когда?».

4. Команда имеет право подать апелляцию на зачет данного ей ответа или на снятие вопроса как некорректного. На один вопрос команда имеет право подать апелляцию только одного из этих типов. Апелляции на зачет / незачет чужого ответа не принимаются и не рассматриваются.

5. Решения по апелляциям принимаются путем голосования членов АЖ. При голосовании каждый член АЖ может проголосовать за удовлетворение апелляции, проголосовать за отклонение апелляции или воздержаться. Голос члена АЖ, по тем или иным причинам не принявшего участия в голосовании, автоматически учитывается как «воздержался». Апелляция принимается 
в случае, если число голосов за ее удовлетворение превысило число голосов 
за ее отклонение.

6. АЖ имеет право не снимать вопрос, ошибка в котором, на взгляд АЖ, не является существенной.

7. В случае принятия апелляции на зачет дуального ответа 
он засчитывается всем командам, давшим такой ответ, а также всем командам, давшим эквивалентные, по мнению АЖ, ответы на этот вопрос. В случае принятия апелляции на снятие вопроса он исключается из зачета без замены дополнительным вопросом.

8. Вердикт АЖ по итогам рассмотрения апелляций на вопросы I и II туров оглашается до начала III тура. Вердикт АЖ по итогам рассмотрения апелляций на вопросы III тура оглашается по возможности до начала финального турнира по «Брейн-рингу»; если это невозможно в связи с временными ограничениями, вердикт АЖ в любом случае должен быть оглашен до начала награждения. 

9. Предварительные результаты тура пересчитываются с учетом решений АЖ. Решения, вынесенные АЖ, являются окончательными и обжалованию не подлежат.
III. РЕГЛАМЕНТ ЧЕМПИОНАТА ПОВОЛЖЬЯ 
ПО СПОРТИВНОМУ «БРЕЙН-РИНГУ»
1. УЧАСТНИКИ
1.1. В Чемпионате участвуют 20 команд, представляющих города Поволжья.

1.2. Команды, заявившиеся на Чемпионат, допускаются к участию в следующем порядке:

1.2.1) победитель Чемпионата Поволжья по спортивному «Брейн-рингу» 2010 года – 1 команда;

1.2.2) победители чемпионатов городов Поволжской лиги по 
брейн-рингу (если чемпионат в сезоне не проводился, то лучшая команда города по итогам Чемпионата Поволжской лиги по спортивному «Что? Где? Когда?») – 7 команд;

1.2.3) лучшие команды в общей таблице Чемпионата Поволжской лиги 
по спортивному «Что? Где? Когда?» (только из числа команд, набравших зачетные баллы) – 12 команд;

1.2.4) Wild Card – 1 команда; в случае если общее количество заявок будет менее 20, количество Wild Card может быть увеличено, но не более чем до 3.
1.3. Каждая команда включает в себя от 1 (одного) до 6 (шести) человек и участвует в Чемпионате самостоятельно под собственным названием. Официальным представителем любой команды является её капитан либо иное уполномоченное командой лицо. В команде имеют право играть игроки, выступавшие за нее в рамках розыгрыша Чемпионата Поволжской лиги по спортивному «Что? Где? Когда?» прошедшего сезона. В случае невозможности обеспечить приезд на игру полного состава команда имеет право дозаявить для участия не более 3-х игроков-«легионеров», если команда играет с капитаном, возглавлявшим команду в Чемпионате Поволжской лиги по спортивному «Что? Где? Когда?», и не более 2-х таких игроков, если команда играет без капитана, возглавлявшего команду в Чемпионате Поволжской лиги по спортивному «Что? Где? Когда?». Команда не имеет права заявлять «легионеров», принимавших участие в сезоне 2010/2011 гг. в чемпионатах по «Брейн-рингу» других регионов, кроме региона, который представляет соответствующая команда. «Легионеры» должны иметь постоянную регистрацию, быть прописаны или прожить большую часть жизни в одном из городов Поволжья. При этом в каждом конкретном бою за игровым столом должно находиться не менее 50% игроков, выступавших за данную команду в рамках розыгрыша Чемпионата Поволжской лиги по спортивному «Что? Где? Когда?» прошедшего сезона.

1.4. Команда не менее чем за 1 месяц подает в Оргкомитет Чемпионата предварительную заявку с указанием фамилий игроков, участвовавших в розыгрыше Поволжской Лиги. В заявке должны быть указаны:

- название команды и город, который она представляет (регион, который она представляет, определяется автоматически как субъект РФ, в который входит данный город);

- капитан команды;

- фамилия и имя каждого игрока;

- электронный адрес или телефон официального представителя команды;

- (по желанию) краткая информация о команде: стаж игры, предыдущие достижения, командные предпочтения и хобби, и.т.п.

2. ОСНОВНЫЕ ПРАВИЛА СПОРТИВНОГО «БРЕЙН-РИНГА»
2.1. Одновременно принимают участие в игре 2 команды.

2.2. Игра ведется на фиксированном количестве вопросов. Исключение из этого правила описывает п. 2.11 б).

2.3. Команда сигнализирует о готовности отвечать нажатием на кнопку, находящуюся на ее игровом столе.

2.4. После того, как задан вопрос, звучит слово «Время!» и подается сигнал (звуковой или световой), определяющий начало отсчета чистого времени. После этого команды имеют право сигнализировать о готовности отвечать.

2.5. По истечении 60 секунд отсчет чистого времени прекращается, и команды теряют право на ответ. За 10 и 5 секунд до истечения чистого времени ведущий предупреждает команды об этом. 

2.6. Право ответа на вопрос получает команда, первой сигнализировавшая о готовности отвечать и сделавшая это в промежутке 
от момента начала отсчета чистого времени до момента его окончания.

2.7. Игрок, дающий ответ, определяется капитаном команды.
2.8. В случае неправильного ответа одной из команд у второй команды остается на размышление 20 секунд.

2.9. В случае если одна из команд сигнализировала о готовности отвечать после начала чтения вопроса, но до начала отсчета чистого времени, фиксируется фальстарт, и команда теряет право на ответ. В этом случае у второй команды остается на размышление 20 секунд.

2.10. Команда, давшая правильный ответ на вопрос, получает 1 очко.

2.11. Команда, набравшая по окончании боя больше очков, объявляется победителем боя. В случае равенства очков:

- а) в групповых турнирах фиксируется ничья;

- б) в финальных матчах и бое за третье место, а также в дополнительных боях игра идет до первого вопроса, взятого одной из команд, и победителем боя объявляется эта команда.

2.12. Размещение команд за игровыми столами в групповых турнирах определяется сеткой, составленной заранее (до жеребьевки команд) с таким расчетом, чтобы в каждой группе число боев, проведенных каждой командой за одним столом, отличалось от числа боев, проведенных ей же за другим столом, не более чем на 1. Размещение команд за игровыми столами в финальных матчах и бое за третье место, а также в дополнительных боях определяется жеребьевкой непосредственно перед началом Суперфинала (боя за третье место, дополнительного боя).

3. СПОРТИВНАЯ СХЕМА ТУРНИРА

3.1. Турнир состоит из трех групповых этапов и финального этапа, в который включаются бой за третье место и Суперфинал для определения победителя Чемпионата. 

3.2. Бои в каждой группе играются по круговой системе «каждый с каждым». В каждом бою группового этапа, кроме дополнительных боев, разыгрывается 5 вопросов. В случае, если по ходу боя одна из команд теряет теоретическую возможность догнать соперника, бой все равно доигрывается для корректного определения дополнительных показателей. Команда, набравшая больше баллов, чем соперник, объявляется победителем боя. В случае равенства набранных баллов объявляется ничья. 

За победу в бою команде начисляется 3 очка, за ничью – 1 очко. Если две команды, которые должны встретиться в очередном бою на втором или третьем этапе, уже встречались на одном из предыдущих этапов, бой не проводится, а результатом их встречи в группе считается результат боя на предыдущем этапе, который и переписывается в соответствующую ячейку таблицы текущего этапа. Места в группе распределяются по следующим показателям:

1) Количество набранных очков.

2) Количество очков, набранных в личных встречах между командами, поделившими места по п. 1.

3) Разница «взятых» и «отданных» вопросов в боях в группе;

4) Количество «взятых» вопросов в боях в группе;

5) Результат дополнительного боя (на 5 вопросах, в случае ничьей – до первого взятого).

3.3. На первом этапе 20 команд-участниц разбиваются на 4 группы A, B, C, D по 5 команд в каждой. Команда – действующий чемпион Поволжья по «Брейн-рингу» и три команды, занявшие наиболее высокие места по итогам прошедшего Чемпионата Поволжской лиги по спортивному «Что? Где? Когда?», без учета действующего чемпиона Поволжья по «Брейн-рингу», рассеиваются. В остальном распределение команд по группам определяется жеребьевкой.

3.4. Каждая команда проводит в своей группе 4 боя. Команды, занимающие 1, 2 и 3 места в своих группах, выходят во второй этап.

3.5. На втором этапе играют 12 команд. Они разбиваются на 2 группы E, F по 6 команд в каждой. В группу E попадают команды, занявшие 
1-3 места в группах A и B на первом этапе. В группу F попадают команды, занявшие 1-3 места в группах C и D на первом этапе. Команды, занимающие 1 - 4 места в своих группах, выходят в третий этап. 

3.6. На третьем этапе играют 8 команд, образующих одну группу. Команды, занявшие 3 и 4 места в этой группе, играют бой за третье место в Чемпионате. Команды, занявшие 1 и 2 места в финальной группе, играют Суперфинал для определения победителя Чемпионата.

3.7. Бой за третье место играется на 11 вопросах. Команда, набравшая больше баллов, чем соперник, объявляется победителем боя. В случае равенства набранных баллов игра идет до первого вопроса, взятого одной из команд, и победителем боя объявляется эта команда. В случае, если по ходу боя одна из команд теряет теоретическую возможность догнать соперника, бой прерывается, и лидирующая команда объявляется его победителем.

3.8. Формула Суперфинала – три боя, разыгрываемых по правилам, аналогичным п. 5.7. Чемпионом Поволжья объявляется команда, выигравшая два боя. В том случае, если одна из команд выигрывает два первых боя, игра прекращается и победитель объявляется Чемпионом Поволжья.

4. ТВОРЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОВЕДЕНИЯ ЧЕМПИОНАТА

4.1. Расчет количества вопросов, необходимого для проведения Чемпионата.

Количество боев на 1-м этапе – 40. Количество вопросов – 200.

Количество боев на 2-м этапе – 18. Количество вопросов – 90.

Количество боев на 3-м этапе – 16. Количество вопросов – 80.

Количество боев в финале – 4. Количество вопросов – 44.

Запас: 26 вопросов.

Итого: 440 вопросов.

4.2. Каждая команда-участница Чемпионата должна в установленный срок предоставить в распоряжение уполномоченного представителя редакторской группы Чемпионата 20 вопросов. Вопросы должны быть новыми, надлежащего качества, не игравшимися ранее за пределами региона, представляемого командой.

4.3. Срок сдачи вопросов – до 18 октября 2011 года включительно.
4.4. Для каждого вопроса должен быть указан:

- текст собственно вопроса;

- авторский ответ;

- в случае необходимости – комментарий;

- автор;

- источник информации (в случае литературного источника: автор, название книги, год издания, издательство, город; в случае периодического источника – название источника, номер, год, страница, название статьи; в случае источника в Интернете – URL, дата просмотра). 

4.5. В случае если часть вопросов, предоставленных командой, не удовлетворяет требованиям п. 4.4, редакторская группа Чемпионата вправе потребовать от команды прислать дополнительные вопросы. До момента сдачи этих вопросов команда считается не сдавшей вопросы.

4.6. За редактуру вопросов и формирование пакетов на каждый конкретный бой отвечает Жюри. Ни одна команда не может играть на вопросах из своего региона.

5. ТЕХНИЧЕСКАЯ КОМИССИЯ
5.1. Для технического обеспечения проведения игр Оргкомитетом создается техническая комиссия. В обязанности технической комиссии входит регистрация участников чемпионата, ведение игр Чемпионата, оформление технических протоколов игр. 
5.2. Техническая комиссия имеет право дать тому или иному игроку отвод в случае его несоответствия критериям участия в Чемпионате Поволжья. Это решение технической комиссии может быть обжаловано в Оргкомитете Поволжской Лиги.

5.3. В случае сомнений по поводу принадлежности игрока городу (региону, Поволжью) они трактуются технической комиссией в пользу права игрока участвовать за команду, за которую он заявлен.

6. ПРОТЕСТЫ
6.1. Для обеспечения разумного разрешения возникающих конфликтных ситуаций создается Судейская коллегия, утверждаемая Оргкомитетом Поволжской Лиги по представлению Оргкомитета Чемпионата. По возможности члены Судейской коллегии не должны быть заявлены и играть в прошедших соревнованиях Поволжской Лиги. 

6.2. Все решения Судейской коллегии принимаются простым большинством голосов.

6.3. В случае несогласия команды с решением ведущего не засчитать данный ей ответ, она имеет право немедленно после оглашения авторского ответа обратиться к Судейской коллегии с просьбой засчитать данный ей ответ. В случае положительного решения Судейской коллегии ответ команде засчитывается.

6.4. В случае, если команда считает вопрос некорректным, она имеет право немедленно после оглашения авторского ответа обратиться к Судейской коллегии с просьбой снять данный вопрос как некорректный. В случае положительного решения Судейской коллегии вопрос снимается и заменяется другим.

6.5. Команда имеет право только на ограниченное число неудовлетворенных протестов. Протесты на снятие вопроса и на зачет ответа учитываются раздельно. В случае если число протестов команды, которые не были удовлетворены, достигает предела, команда лишается в дальнейшем права на протесты соответствующего вида. Максимальное количество неудовлетворенных протестов на снятие вопроса составляет 1. Максимальное количество неудовлетворенных протестов на зачет ответа составляет 2.

6.6. Ведущий имеет право снять вопрос по собственной инициативе, если им была допущена техническая ошибка, как-то:

- оглашение авторского ответа до начала отсчета чистого времени;

- оглашение авторского ответа после неправильного ответа или фальстарта одной из команд, но до ответа другой команды или истечения чистого времени;

- неправильное прочтение вопроса, грубо искажающее его смысл, и т.п.

Решение по этому вопросу ведущего окончательно и обжалованию не подлежит. В случае повторного и злостного допущения технических ошибок ведущий может быть заменен Оргкомитетом Лиги по представлению Судейской коллегии.

6.7. Решение Судейской коллегии по протесту является окончательным и обжалованию не подлежит.

6.8. В случае если хотя бы один из членов Судейской коллегии играл или заявлен в одном из прошедших в сезоне соревнований Поволжской Лиги, в Судейской коллегии должны быть представлены в равной степени все регионы, входящие в Поволжскую Лигу на момент проведения Чемпионата. В этом случае, если участник Судейской коллегии сам принимает участие в бою, его место занимает заместитель (от того же города).

7. ИТОГИ ЧЕМПИОНАТА

7.1. Команда – победитель Чемпионата объявляется Чемпионом Поволжья по «Брейн-рингу», получает диплом и переходящий Кубок.

7.2. Призеры Чемпионата получают дипломы.

7.3. Протоколы Чемпионата хранятся у председателя Оргкомитета Чемпионата до следующего Чемпионата. Внесение исправлений в протоколы по окончании Чемпионата не допускается.

8. ДИСЦИПЛИНАРНОЕ ПОЛОЖЕНИЕ

8.1. Перед началом турнира команда подает в техническую комиссию окончательную заявку, в которой может быть до 6 основных и до 2 запасных игроков. Окончательная заявка должна соответствовать правилам, изложенным в п. 1.3. Участие в бое игроков, не включенных в заявку, не допускается.

8.2. Один и тот же игрок не может быть включен в окончательные заявки двух и более команд. В случае включения одного и того же игрока в окончательные заявки двух и более команд и отказа хотя бы двух команд исключить его из своей заявки все эти команды дисквалифицируются и прекращают участие в Чемпионате.

8.3. По ходу чемпионата команда вправе проводить замены. По ходу боя замены не проводятся.

8.4. Команда обязана соблюдать корректность в отношениях с ведущим, Жюри, Судейской коллегией и соперниками.

8.5. Команде, не появившейся к началу боя или появившейся в составе, не отвечающем п. 1.3, в бою засчитывается поражение со счетом 0-3.

9. ИЗМЕНЕНИЯ ПРАВИЛ ПРОВЕДЕНИЯ ЧЕМПИОНАТА

9.1. Оргкомитет Чемпионата оставляет за собой право вносить изменения в данный Регламент.

9.2. В случае возникновения непредвиденных обстоятельств, угрожающих проведению Чемпионата или его спортивности, в течение самого Чемпионата Оргкомитет Чемпионата имеет право на принятие любых оперативных решений, вплоть до изменения данного Регламента. Эти решения могут быть обжалованы в Оргкомитете Поволжской Лиги. В случае если отмененное Оргкомитетом Поволжской Лиги решение Оргкомитета Чемпионата повлияло на спортивные результаты Чемпионата, решение о пересмотре этих результатов принимается Оргкомитетом Поволжской Лиги.
IV. РЕГЛАМЕНТ ФЕСТИВАЛЬНОГО ТУРНИРА 
ПО СПОРТИВНОМУ «БРЕЙН-РИНГУ»
Отборочный турнир

1. К участию в фестивальном турнире по спортивному «Брейн-рингу» допускаются 32 команды, показавшие лучшие результаты по итогам туров первого дня турнира по спортивному «Что? Где? Когда?». В случае, если в соответствии с регламентом турнира по спортивному «Что? Где? Когда?» команды разделили места, дающие право на выход в турнир по спортивному «Брейн-рингу», в качестве рассеивающего показателя используется рейтинг вопросов.
2. Каждая игра отборочного турнира проводятся в соответствии со стандартными правилами спортивного «Брейн-ринга» (см. раздел 2 Регламента Чемпионата Поволжья по спортивному «Брейн-рингу»).

3. Команды, участвующие в фестивальном турнире по спортивному «Брейн-рингу», делятся на 8 отборочных групп по 4 команды в каждой. Для жеребьевки команды разбиваются на 4 корзины. В первую корзину попадают команды, занявшие 1-8 места в турнире по спортивному «Что? Где? Когда?». Во вторую корзину попадают команды, занявшие 9-16 места. В третью корзину попадают команды, занявшие 17-24 места. В четвертую корзину попадают команды, занявшие 25-32 места. В каждую отборочную группу случайным образом попадает по одной команде из каждой корзины.
4. В каждой отборочной группе проводятся бои по круговой системе «каждый с каждым». В каждом бою группового этапа, кроме дополнительных боев, разыгрывается 5 вопросов. В случае, если по ходу боя одна из команд теряет теоретическую возможность догнать соперника, бой все равно доигрывается для корректного определения дополнительных показателей. Команда, набравшая больше баллов, чем соперник, объявляется победителем боя. В случае равенства набранных баллов объявляется ничья. За победу в бою команде начисляется 3 условных очка, за ничью – 1 условное очко.
5. Места в группе распределяются по следующим показателям:

1) Количество набранных очков.

2) Количество очков, набранных в личных встречах между командами, поделившими места по п. 1.

3) Разница «взятых» и «отданных» вопросов в боях в группе;

4) Количество «взятых» вопросов в боях в группе;

5) Результат дополнительного боя (на 5 вопросах, в случае ничьей – до первого взятого).
6. Команды, занимающие 1-е и 2-е места в своих группах, выходят во второй этап отборочного турнира.

7. На втором этапе отборочного турнира команды делятся на 4 группы по 4 команды в каждой, при этом в каждой группе должно быть 2 команды, занявшие на первом этапе отборочного турнира 1-е места в группе, и 2 команды, занявшие 2-е места в группе. Бои на втором этапе проводятся аналогично пп. 4-5.
8. Команды, занимающие 1-е и 2-е места в своих группах, выходят в финальный турнир по спортивному «Брейн-рингу».

Финальный турнир
1. К участию в финальном турнире по спортивному «Брейн-рингу» допускаются 8 команд, занявших 1-е и 2-е места в группах на втором этапе отборочного турнира. 
2. Каждая игра отборочного турнира проводятся в соответствии со стандартными правилами спортивного «Брейн-ринга» (см. раздел 2 Регламента Чемпионата Поволжья по спортивному «Брейн-рингу»), со следующим исключением: бои проводятся не на фиксированном количестве вопросов, а до момента, когда одна из команд наберет фиксированное количество очков за правильные ответы.
3. В первом круге команды-участницы финального турнира по спортивному «Брейн-рингу» путем жеребьевки распределяются на четыре пары. Жеребьевка пар производится корзинами, причем в первую корзину попадают команды, занявшие на втором этапе отборочного турнира 1-е места в группах, во вторую корзину – команды, занявшие 2-е места в группах. В каждой паре команды играют друг с другом один бой до 3 набранных очков без накопления.

4. Во втором круге команды-победительницы пар путем жеребьевки разбиваются на две пары; команды, потерпевшие поражение в первом круге, путем жеребьевки также разбиваются на две пары. В каждой паре команды играют друг с другом один бой до 3 набранных очков без накопления.

5. Команды, одержавшие победу как в первом, так и во втором круге, выходят в полуфинал. Команды, потерпевшие поражение как в первом, так и во втором круге, прекращают участие в соревновании и занимают в финальном турнире по спортивному «Брейн-рингу» 7-8 места.

6. В третьем круге 2 команды, одержавшие победу в первом круге и потерпевшие поражение во втором круге, а также 2 команды, потерпевшие поражение в первом круге и одержавшие победу во втором круге, путем жеребьевки разбиваются на две пары. При этом команда, одержавшая победу 
в первом круге, попадает в пару с командой, потерпевшей поражение в первом круге. В каждой паре команды играют друг с другом один бой 
до 3 набранных очков без накопления.

7. Команды, одержавшие победу в третьем круге, выходят в полуфинал. Команды, потерпевшие поражение в третьем круге, прекращают участие 
в соревновании и занимают в финальном турнире по спортивному «Брейн-рингу» 5-6 места.

8. Команды-участницы полуфинала путем жеребьевки разбиваются 
на 2 пары. При этом команда, вышедшая в полуфинал в соответствии с п. 4, попадает в пару с командой, вышедшей в полуфинал в соответствии с п. 6.

9. Полуфинальные бои ведутся до 4 набранных очков без накопления. Команды, одержавшие победу, выходят в финал. Команды, потерпевшие поражение, прекращают участие в соревновании и занимают в финальном турнире по спортивному «Брейн-рингу» 3-4 места.

10. Финал ведется до 5 набранных очков без накопления.
Приложение № 2

Программа фестиваля интеллектуальных игр «СамариУМ-2011»

	Время
	Наименование мероприятия
	Место

	Пятница, 4 ноября

	В течение дня
	Заезд и размещение иногородних участников 
	Гостиницы

	13.00 - 14.30
	Чемпионат Поволжья по игре «Брэйн-ринг». Отборочные игры
	Отель «Азимут»


	14.30 - 15.30
	Обед участников фестиваля
	Отель «Азимут», предприятия общественного питания рядом

	15.30 - 18.00
	Чемпионат Поволжья по игре «Брэйн-ринг». Отборочные игры
	Отель «Азимут»


	18.00 - 19.00
	Ужин участников фестиваля
	Отель «Азимут», предприятия общественного питания рядом

	19.00 - 19.30
	IX Чемпионат Поволжья по игре «Брэйн-ринг». Финал
	Отель «Азимут»


	19.30 – 22.00
	Неофициальный турнир по «Что? Где? Когда?» «Пролог»
	Отель «Азимут»

	Суббота, 5 ноября

	7.00 – 14.00
	Заезд и размещение иногородних участников фестиваля
	Гостиницы

	13.00 – 14.00
	Регистрация команд – участниц фестиваля
	Арди-холл

	13.00 – 14.00
	Обед участников фестиваля
	Предприятия общественного питания рядом с Арди-холлом

	14.00 – 14.30
	Торжественное открытие фестиваля
	Арди-холл

	14.30 – 15.30
	I тур «Что? Где? Когда?»
	Арди-холл

	15.30 – 15.45
	Перерыв между I и II турами «Что? Где? Когда?»
	Арди-холл

	15.45 – 16.45
	II тур «Что? Где? Когда?»
	Арди-холл

	16.45 – 17.45
	«Интеллектуальное многоборье»
	Арди-холл

	18.00
	Отправление автобусов «Арди-холл» - отель «Азимут»
	

	19.00 – 22.00
	Фестивальный турнир по «Брэйн-рингу». Отборочная часть
	Отель «Азимут»


	19.00 – 22.00
	Ужин участников фестиваля
	Отель «Азимут», предприятия общественного питания рядом

	Воскресенье, 6 ноября

	10.00
	Отправление автобусов отель «Азимут» - «Арди-холл»
	

	10.30 – 12.00
	III тур «Что? Где? Когда?»
	Арди-холл

	12.00 – 13.00
	Обед участников фестиваля
	Предприятия общественного питания рядом с Арди-холлом

	13.00 – 15.30
	Фестивальный турнир по «Брэйн-рингу». Финальная часть
	Арди-холл

	15.30 – 16.00
	Награждение победителей. Торжественное подведение итогов. Закрытие фестиваля
	Арди-холл

	с 16.00
	Разъезд участников фестиваля
	


