
Информационная карта технологий 

(форм работы), реализуемых в рамках областной  акции 

 «Молодежь в действии» (2012 г.)

	№
	Раздел
	Содержание

	1. 
	Название технологии (коротко и красиво)
	Ночной квест «Живая легенда» («Ожившая легенда»)

	2. 
	Описание технологии (5-7 предложений)
	Ночной квест проходит в виде игры по станциям, обязательно ночью. Квест разрабатывается на основе какой-либо легенды, истории, кинофильма, книги и т.д. («Пираты Карибского моря», «Аватар» и пр). Соответственно квест включает в себя: легенду (которая озвучивается в начале игры), тематические станции и задания. Организаторы, мастера и участники игры должны быть в костюмах, соответствующих тематике.

	3. 
	Цель проведения (чего достигнем)
	Культурное воспитание молодежи

Пропаганда активной жизненной позиции
Выработка решительности
Борьба со страхами
Сплочение команды

	4. 
	Ожидаемые результаты

(что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	Разработка тематических станций
Изучение легенд, историй и т.д.

	5. 
	Категория и возраст участников (для кого проводим)
	Молодежь 14-20 лет


	6. 
	Количество участников (на сколько чел. ориентируемся)
	30-80 человек

	7. 
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	2-6 часов

	8. 
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения)
	Бумага А4, бумага цветная, ножницы, ватманы, скотч, гуашь
Материал для костюмов

	9. 
	Организаторы (сколько чел. и каковы их функции)
	1 человек – ведущий 

1 человек – организатор

10 человек – мастера на станции 


	10. 
	Раздаточный материал (чего раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	Описание станций игры

	11. 
	Как  будете передавать свою технологию, и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии)
	Технология будет передаваться путем непосредственного участия в ночной игре «Живая легенда», после чего участникам будет предложено выбрать легенду, кинофильм и т.д. и на ее основе разработать игру (станции, легенда, задания и т.д.)


	12. 
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	Ночные игры, квесты всегда были и будут популярными среди молодежи. Любая командная игра способствует сплочению команды, а ночная игра в два раза больше. Это время, проведённое с пользой. Всегда есть что вспомнить, а новой игры ждёшь с нетерпением, чтобы вновь окунуться в ночной полумрак.   
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