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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении областной акции детских и молодежных клубных формирований муниципальных образований Самарской области «Молодежь в действии»

1. Общие положения.

       1.1. Областная акция детских и молодежных клубных формирований муниципальных образований Самарской области  «Молодежь в действии» (далее – Акция) проводится в рамках реализации мероприятия «Поддержка деятельности волонтерского движения, молодежных и детских клубных формирований в муниципальных образованиях Самарской области» п. 4.1 областной целевой программы «Реализация Стратегии государственной молодежной политики в Самарской области до 2015 года».
1.2. Организатором Акции выступает Государственное бюджетное учреждение Самарской области «Агентство по реализации молодежной политики» (далее ГБУ СО АМП)

1.3. Настоящее Положение определяет цели и задачи, порядок организации, проведения и подведения итогов Акции.
2. Цель и задачи.

2.1. Цель Акции: 

Вовлечение участников детских и молодежных клубных формирований муниципальных образований Самарской области в активную социальную практику  и творческую самореализацию.

2.2. Задачи Акции:

· выявить и поддержать инновационные формы деятельности  детских и молодежных клубных формирований;

· создать условия для межмуниципального обмена опытом среди детских и молодежных клубных формирований, а также организаций и учреждений по делам молодежи муниципальных образований Самарской области;

· активизировать  молодежь муниципальных образований Самарской области.
3. Учредитель, организатор и технический исполнитель Акции.

3.1. Учредителем Акции является министерство спорта, туризма и молодежной политики Самарской области.

3.2. Организатором Акции является государственное бюджетное учреждение Самарской области «Агентство по реализации молодежной политики» (далее – ГБУ СО АМП).

3.3. Технический исполнитель Акции  - организация, определяемая в соответствии с Федеральным законом от 21 июля 2005 года № 94-ФЗ «О размещении заказов на поставки товаров, выполнение работ, оказание услуг для государственных и муниципальных нужд».

Функции технического исполнителя определяются  в соответствии с договором, заключенным с Организатором.
4. Компетенция и права организатора Акции.

4.1. Компетенция организатора:

- осуществляет контроль подготовки и проведения Акции;

- разрабатывает и утверждает Положение о проведении Акции;

- утверждает график проведения Акции;

-осуществляет информационное сопровождение Акции (размещает информацию о прохождении Акции на сайте ГБУ СО АМП);
- определяет технического исполнителя на основании конкурсных процедур по размещению Заказа на выполнение соответствующих услуг;

- осуществляет контроль за деятельностью технического исполнителя.

4.2. Организатор сохраняет за собой право:

- корректировать условия проведения Акции;

- изменять сроки проведения Акции.
5. Принципы проведения Акции

5.1. Принципы проведения областной  Акции «Молодежь в действии»:

· Добровольность участия в мероприятиях Акции всех категорий участников;

· Оказание конкретной помощи местному сообществу;

· Соответствие приоритетам Стратегии государственной молодежной политики;

· Широкое освещение в СМИ  хода и результатов Акции;

· Поощрение активных участников Акции.

6. Сроки, структура и порядок проведения Акции.
6.1. Сроки  проведения Акции  март - декабрь 2012 г.

6.2. Акция проводится в группах муниципальных образований Самарской области по тематическим блокам, соответствующим специализации деятельности клубных формирований. 

6.3. Реализация каждого тематического блока осуществляется в  партнерской группе муниципальных образований (далее партнерская группа), определяемых согласно п. 6.5. Положения.

6.4. Муниципальные образования, входящие в партнерскую группу, в зависимости от выполняемой в рамках Акции функции (п.6.6. Положения) могут иметь следующий статус – территория-организатор, территория-участник. Ответственность за реализацию тематического блока Акции в партнерской группе  несет территория-организатор. 

6.5. Формирование  тематических блоков, состав партнерских групп, определение  территорий-организаторов  проходит в 2 этапа:

 1 этап:  
- до 26 марта 2012 г. включительно представители ОДМ, ДМО присылают описание инновационных форм деятельности  детских и молодежных клубных формирований  в виде информационных карт технологий (приложение № 1) на электронный адрес ГБУ СО АМП  gu-molod@yandex.ru с пометкой  «Молодежь в действии/Технологии» (каждая территория может прислать  не более 5 технологий), 
-  до 30 марта 2012 г.  ГБУ СО АМП отбирает лучшие предложения для публичной презентации  по следующим критериям:  актуальность, тиражируемость молодыми людьми, проработанность механизма передачи технологии; от территории будет отобрано  не более 2 тематических технологий для презентации;
2  этап
- до 06.04.2012 г. ГБУ СО АМП размещает информационные карты с технологиями, присланные территориями, с целью ознакомлениями с ними молодых людей и представителей клубных формирований муниципальных образований Самарской области;
- до 20.04.2012 г. ГБУ СО АМП организовывает публичную презентацию  предлагаемых к тиражированию  инновационных форм деятельности  детских и молодежных клубных формирований, в рамках которой:
- территории, заявившиеся с инициативой по тиражированию той или иной технологии, осуществляют ее наглядную презентацию;

- специалисты - эксперты дают оценку предложенным разработкам; 
- представители территорий знакомятся с предлагаемыми технологиями и выражают свою заинтересованность (или незаинтересованность) в распространении технологии в своем муниципальном образовании;

- муниципальное образование – носитель технологии и муниципальные образования, изъявившие желание распространить технологию на своей территории, объединяются в партнерскую группу. Состав партнерской группы от 3 до 9ти муниципальных образований. В случае, если муниципальные образования имеют возможность передать две и более технологии, то формирование 2-й и последующих партнерских групп с их участием, допускается при условии наличия свободных средств у ГБУ СО АМП после формирования первичных партнерских групп.
  Финансирование реализации Акции осуществляется на основании договоров, заключаемых техническим исполнителем с территориальными организаторами из расчета 10000 (десять тысяч) рублей на участника партнерской группы.  Максимальная сумма договора не может превышать 90000 (девяноста тысяч) рублей.  
6.6. Основные функции муниципальных образований, участвующих в организации и проведении Акции
Территория-организатор – на основании договора получает от технического исполнителя ресурсы на реализацию тематического блока Акции; согласовывает с ГБУ СО АМП план проведения этапов Акции (п. 6.7. положения); координирует прохождение Акции  в  партнерской группе по территориям, оказывает консультационную поддержку участникам, проводит основные мероприятия Акции, обеспечивает освещение хода Акции в местных СМИ всех территорий партнерской группы, подводит итоги и сдает отчетную документацию по установленной форме техническому исполнителю; готовит публичную презентацию, отражающую суть технологии, для демонстрации на итоговом мероприятии ГБУ СО АМП.
Территория – участник - определяет состав участников со своей территории – представителей детских и молодежных клубных формирований и обеспечивает  их участие в плановых мероприятиях Акции. 
Взаимодействие в рамках реализации акции осуществляется  на основе договора о сотрудничестве между территорией-организатором и территориями-участниками.
6.7. Проведение тематического блока Акции в территориях включает 3 основных  этапа:

Встреча – обучение  - территория-организатор проводит для всех участников партнерской группы обучающие мероприятия по соответствующей тематике.

Действие на местах  - молодые люди, прошедшие обучение, при консультационной поддержке специалистов территории-организатора самостоятельно реализуют в своих муниципальных образованиях апробированные социальные технологии.

Встреча - итог – организуется и проводится встреча всех молодых людей, непосредственно принимавших участие в реализации тематических мероприятий Акции. В ходе встречи в соответствии с ожидаемыми результатами (указанными в информационной карте) фиксируются достигнутые количественные и качественные результаты проведенных мероприятий, анализируется правильность реализованных технологий, определяются и награждаются лучшие участники.
7. Участники Акции.

7.1. К участию в  Акции приглашаются:

-   молодые люди в возрасте 14-30 лет

- руководители и активисты детских и молодежных клубных формирований в муниципальных образованиях Самарской области.

- руководители и специалисты органов по делам молодежи, домов молодежных организаций.
8. Награждение активных участников Акции.

8.1 Активные участники Акции отмечаются грамотами и благодарственными письмами государственного бюджетного учреждения «Агентство по реализации молодежной политики», местных администраций и социальных партнеров.

8.2. Особо отличившиеся участники Акции по ходатайству ГБУ СО АМП будут представлены к награждению Министерством спорта, туризма и молодежной политики Самарской области.

9. Финансирование.

 9.1.  Финансирование Акции  осуществляется из средств областного бюджета в рамках  реализации п. 4.1 областной целевой программы «Реализация Стратегии государственной молодежной политики в Самарской области до 2015 года» («Поддержка деятельности волонтерского движения, молодежных и детских клубных формирований в муниципальных образованиях Самарской области»), средств местных бюджетов муниципальных образований Самарской области, иных привлеченных  источников.

Информационная карта технологий 
«Организация и проведение 

интеллектуальной игры для школьников 6 -7 классов
 «Вклад в будущее», 
реализуемых в рамках областной  акции                                                              «Молодежь в действии» (2012 г.)

	№
	Раздел
	Содержание

	1. 
	Название технологии (коротко и красиво)
	Интеллектуальная игра для школьников 6 -7 классов «Вклад в будущее»

	2. 
	Описание технологии (5-7 предложений)
	В интеллектуальной игре «Вклад в будущее» принимают участие команды  средних образовательных школ. Игра проходит один раз в месяц и состоит из пяти туров: разминочный, музыкальный, видео и творческий. Цена каждого правильного ответа зависит от его сложности. У каждой из команд есть свой личный сундучок, который наполняется «кладами» - условной единицей игры «Вклад в будущее. По результатам каждой игры преимущество отдается команде, ответившей на наибольшее число вопросов. В конце сезона определяется место, которое заняла каждая команда.  Оно зависит от числа правильных ответов, данных командой за весь сезон игр. Призерами сезона игр считаются команды, занявшие первые 3 места. Команды – призеры  награждаются ценными призами, дипломами, а команда-победитель - переходящим кубком.

	3. 
	Цель проведения (чего достигнем)
	Игра проводится с целью пропаганды интеллектуальных игр, как средства организации досуга молодежи, воспитания уважения и интереса к знаниям, развития сообразительности, смекалки и эрудиции, умения работать в коллективе.

	4. 
	Ожидаемые результаты

(что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	Популяризировать более широкое распространение интеллектуальных игр среди школьников. Повысить общий интеллектуальный уровень участников с помощью интересных заданий и разнообразных туров игры. Развить память, мышление подростков, творческую активность, коммуникативные способности, занять досуг подростков. 

	5. 
	Категория и возраст участников (для кого проводим)
	В игре участвуют учащиеся образовательных школ города. Возраст участников от 11-13 лет (6-7 классы).



	6. 
	Количество участников (на сколько чел. ориентируемся)
	В игре могут принимать участие команды образовательных учреждений города (не более двух команд от одного учебного заведения).                                 Общее количество человек в команде – 6 (включая капитана).                                      

	7. 
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	Обучение технологии проводится  в течение 1 дня.

	8. 
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения)
	Для успешного проведения игры необходимо:                - методическая литература для подготовки заданий, сеть интернет;                                                                               - помещение для проведения игры;                                    - мебель (столы и стулья) для размещения игроков, жюри, болельщиков;                                                                        - компьютерное оснащение;                                                               - аппаратура: музыкальный центр, проектор, экран, ноутбук  для музыкального и видео  сопровождения игры;                                                                                      - бланки для ответов, ручки для записей;                          - «клады» – бумажные условные единицы игры для поощрения команд, сундучки на каждую команду, куда складируются «клады».

	9. 
	Организаторы (сколько чел. и каковы их функции)
	К организаторам игры относятся: оргкомитет (один человек – директор МБУ «ДМО»), редакторская группа (четыре человека: редактор, ведущий, диджей, помощник), жюри (два человека).
 Оргкомитет игры:                                                                - утверждает регламент игры и следит за его соблюдением;                                                                          - утверждает персональный состав редакторской группы, жюри;                                                                        - утверждает результаты игры, определяет победителей;                                                                         - принимает решения в спорных и конфликтных ситуациях.                                                               Редакторская группа несет ответственность                                   -  за подготовку игры,                                                                      - за подготовку игрового пакета, включающего вопросы, правильные ответы, инструкции по зачету, источники информации, сведения об авторах каждого вопроса, комментарии, - за подготовку «минусовок»   для музыкального тура и видеороликов для видео тура                                                     - за проведение игры.                                                        Жюри:                                                                                            - рассматривает ответы участников                                                                       -  принимает решения о зачете ответов,                                                                                         - решает конфликтные ситуации, руководствуясь Положением и Регламентом игры. 
Для обучения технологии игры необходим 1 человек.

	10. 
	Раздаточный материал (чего раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	Раздаточный  материал в электронном виде для игр по разным темам, в который входит:

- сценарии, 

- бланки для жюри, команд, 

- материал для музыкального тура («минуса»), 

- презентации игр с видеозаданиями, 

- материал для творческого тура (пазлы, ребусы, оригами)

	11. 
	Как  будете передавать свою технологию, и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии)
	С целью ознакомления с технологией предлагаю провести игру «Вклад в будущее» среди заинтересованных людей, которые представляют  клубные формирования. Также возможно тиражирование игры в электронном варианте.

	12. 
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	Данная технология помогает популяризировать формы школьного интеллектуального досуга, обучает коммуникативному общению, повышает результаты образовательного процесса благодаря полученным знаниям, отвлекает от негативных явлений в молодежной среде.




 _________________________________/        Н.Д. Ковригина                                /

________________________________/                 С.В. Солопова                               /
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