Информационная карта технологии
«Городская спортивно-патриотическая игра «Тропой разведчика», 
реализуемая в рамках областной  акции 

 «Молодежь в действии» (2012 г.)
	№
	Раздел
	Содержание

	1. 
	Название технологии (коротко и красиво)
	Спортивно-патриотическая игра

«Тропой разведчика»

	2. 
	Описание технологии (5-7 предложений)
	Программа Игры состоит из двух блоков:
- 1 блок: скоростное ориентирование на местности под кодовым названием «Навигатор». Участвуют  команды в полном составе. Ориентирование проводится на заданных контрольных пунктах.  Три команды-победители (1, 2, 3 место) определяется по минимально затраченному  времени прохождения всех контрольных пунктов и сохранности полученных на них дополнительных принадлежностей.

- 2 блок: конкурс фотографий. Участвует 1 человек - фотокорреспондент. Тему определяет организатор Игры.

	3. 
	Цель проведения (чего достигнем)
	Спортивно-патриотическая игра «Тропой разведчика» поднимает эмоциональное состояние подростка, обеспечивает его безопасность и защиту, формирует навыки взаимопомощи и поддержки, сближает участников команды, создает простор для творчества и импровизации.

	4. 
	Ожидаемые результаты
(что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	-   развитие смелости, решительности, внимания, оперативного мышления, чувство коллективизма, ответственности, взаимовыручки и многих других полезных качеств;
-    проявление в игре положительных качеств, которые в обыденной жизни не находят применения
-   подросток наряду с удовольствием, наслаждением от самой игры испытывает удовлетворение от расширения своего кругозора и своих способностей, от умения воспользоваться своими знаниями и обогатиться знаниями других;

-   обсуждая прошедшую игру, подросток имеет возможность еще раз пережить те чувства и эмоции, которые он испытал в ходе игры;

	5. 
	Категория и возраст участников (для кого проводим)
	Команды  7-9-ых классов образовательных учреждений.


	6. 
	Количество участников (на сколько чел. ориентируемся)
	Состав команды: 10 учащихся  (6 юношей и 4 девушки),  из них - 1 человек -  фотокорреспондент и 1 - командир команды. 



	7. 
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	Обучение одного представителя за один день.


	8. 
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения)
	Бумага белая А 4 – 1 упаковка; картридж для лазерного черно-белого принтера; дипломы; призы; 2 воздушки; мишени; патроны; 7 стаканов; смеси (мука, сахар, дрожжи, соль, лимонная кислота, сода, манка);  кириешки;  кисеты; монеты; тексты песен; музыкальные инструменты (кастрюля, расческа, ложка, коробка с кнопками, мыльница);  спички; верёвки с колокольчиками; чай; изолента; три флага.

	9. 
	Организаторы (сколько чел. и каковы их функции)
	23 человека:

- по 2 агента на каждый контрольный пункт:

- 3 человека в Пресс- центре;

- 3 члена  жюри;
- 1 координатор.

	10. 
	Раздаточный материал (чего раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	Обучающий диск с предыдущими играми, с расписанными заданиями.


	11. 
	Как  будете передавать свою технологию, и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии)
	1. Знакомство с технологией проведения спортивно-патриотической игры  «Тропой разведчика».
2. Вовлечение в процесс подготовки заданий.

3. Обучающий диск с предыдущими играми.

	12. 
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	Способствует: 

- развитию ответственности, самостоятельности и инициативы молодёжи на основе игровой деятельности;

-  выявлению и развитию творческого потенциала молодёжи;

-  пропаганде  здорового образа жизни и активного отдыха;


 _________________________________/       Ладикова Н.Г.                                     /

________________________________/         Солопова С.В.                               /

