
Информационная карта технологий 

(форм работы), реализуемых в рамках областной  акции 

 «Молодежь в действии» (2013 г.)
	№
	Раздел
	Содержание

	1. 
	Название технологии (коротко и красиво)
	100 000 ЛЕТ ДО НАШЕЙ ЭРЫ жил себе КРОКОДИЛ дружил с МАФИЕЙ, забирался на БАШНЮ, потому что любил ИГРАТЬ это же так ИНТЕРЕСНО! 

	2. 
	Описание технологии (5-7 предложений + интернет-ссылка на видеопрезентацию технологии, если имеется)
	     Технология «ИГРАТЬ ИНТЕРЕСНО» познакомит участников с разнообразием современных  настольных игр и возможными формами организации досуга с её использованием. 

     Технология не сложная в организации, но требующая подготовки. Организаторы должны знать правила,  и уметь сыграть в любую игру, а также интересно рассказать о ней. На встрече – обучении территория - участник познакомится с правилами игр (предлагаемые в п. №8), сыграют в них и попробуют организовать игру друг для друга.

     У себя на территории предлагается организовать один день настольных игр, в котором примут участие молодые люди от 14 до 20 лет. Набор настольных игр предложенный территориям –участникам сформирован с учетом возрастных особенностей и включает игры разных направлений: логические, стратегии, на координацию и ловкость, интеллектуальные.

     Технология хороша тем, что любой ДМО, школа или СУЗ смогут в дальнейшем организовать клуб любителей настольных игр и  использовать эту технологию в любом пространстве.

     

	3. 
	Цель проведения 

(чего достигнем)
	     Освоить интересную технологию организации полезного досуга для подростков и молодежи доступной в организации самой молодежи.


	4. 
	Ожидаемые результаты (что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	     Главный результат в том, что у молодежи появится новая форма досуга,  которую они смогут организовать самостоятельно, при этом удастся   повысить   интерес к настольным играм, которые являются хорошей альтернативой компьютерным играм, подразумевая живое общение.

	5. 
	Категория и возраст участников (для кого проводим? для школьников, студентов, для работающей молодёжи и др.)
	     В целом данная технология может быть  использована для всех указанных возрастных категорий, но в данном случае предлагаем развивать технологию для школьников и студентов (1-2 курсов).

	6. 
	Количество участников (на сколько чел. ориентируемся)
	В день настольных игр принять участие в технологии может от 50 до 150 человек обучить организации технологии лучше всего человек 5-6, чтобы они в дальнейшем могли  организовать любую настольную игру (объяснить правила, открыть секреты, помочь участникам)

	7. 
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	Встреча-обучение 1 день

Организация технологии 2 недели

Встреча - итог 1 день  (знакомство с новой игрой, обмен мнениями и чемпионат)


	8. 
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения; что будет нужно территории-участнику, что даст территория-организатор)
	Для использования данной технологии территориям участникам понадобится помещение или организованное пространство  на улице, столы, стулья и заинтересованные молодые люди. Территория – организатор представят: 

1.Игры

-«Викторина   Что ты знаешь о России?» (1800)
-«Крокодил» (900)
-«100 000 лет до нашей эры»  (2200)
-Башня и другие из расчета  6000 рублей

2.Оплату транспортных расходов из расчета 1000 рублей на территорию

3.Флаеры для распространения  информации среди участников – 400 шт. 
из расчета 1000 рублей на территорию

4.Продукты для чайной паузы из расчета 1000 рублей для территории.



	9. 
	Организаторы (описать представителей территории-участника, ктр. должны быть на встрече-обучении, сколько их и каковы их будущие функции)
	На встрече обучения должен быть один координатор игры взрослый (сотрудник учреждения сферы молодежной политики) и 4-5 человек организаторы игр на территории. Далее эта группа проводит информационную кампанию и непосредственно организовывает день настольных игр в своем городе. 

	10. 
	Раздаточный материал (чего раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	Одну новую игру для развития на  своей территории.

	11. 
	Как  будете передавать свою технологию, и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии, подробно опишите, что будет происходить на встрече-обучении)
	На встрече – обучении будет непосредственно организован один день настольных игр. Участники сыграют в те игры, которые они будут проводить на своей территории,  организаторы познакомят с правилами игр (у многих игр они сложные) и раскроют секреты успешной игры. Также будет проводиться информационная кампания участников по проведению дня настольных игр.

	12. 
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	-Возможность самостоятельно, самой молодежью организовывать технологию  в любом пространстве.

-Альтернатива общению в социальных сетях и компьютерным играм.  Возможность живого общения.

- Дальнейшее развитие  на территории, например создание клуба настольных игр.

- Интересное, познавательное  проведение досуга.
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