Приложение № 1

Информационная карта технологий 

(форм работы), реализуемых в рамках областной  акции 

 «Молодежь в действии» (2013 г.)

	№
	Раздел
	Содержание

	1. 
	Название технологии (коротко и красиво)
	МИПАО  
(Молодежные игровые площадки активного отдыха)

	2. 
	Описание технологии (5-7 предложений + интернет-ссылка на видеопрезентацию технологии, если имеется)
	Разнообразные игры объединяет дух соперничества, азарта и скрытой интриги. Игра создает атмосферу необыкновенного комфорта в отношениях.
В последние годы понятие «активный отдых» стало привычным, однако значит ли это, что мы просто обязаны заниматься фитнесом до изнеможения? Дом молодежных организаций  предлагает совместить отдых и спорт в разумных пределах и поверьте, такие игры, как крокет, городки, серсо, дженга и другие – одно из лучших решений. Использовать данные игры для организации Молодежной игровой площадки активного досуга во время проведения массовых мероприятий.

	3. 
	Цель проведения (чего достигнем)
	Организация содержательного досуга подростков во время проведения массовых мероприятий 

	4. 
	Ожидаемые результаты

(что должны будем сделать, чтобы достигнуть цели, что будет меняться и как)
	· проведена встреча-обучение, участие в которой  приняли не менее трех территорий;

· территории  получили информацию и игры для организации интерактивной площадки активного досуга; 
· на каждой территории проведена не менее одной  игры во время проведения массового мероприятия;

· информация о проведении акции размещена в СМИ

· участники освоения технологии встретились на подведении итогов и провели товарищескую встречу по играм;


	5. 
	Категория и возраст участников (для кого проводим? для школьников, студентов, для работающей молодёжи и др.)
	Подростки и молодежь  муниципальных образований Самарской области от 14 до 30 лет.

	6. 
	Количество участников (на сколько чел. ориентируемся)
	Не менее 30 человек на каждую игру на каждой территории-участницы.

	7. 
	Длительность реализации технологии (сколько по времени это займет)
	2-3  месяца в зависимости от финансирования на приобретение инвентаря.

	8. 
	Материально-техническое оснащение (чего и сколько потребуется для проведения; что будет нужно территории-участнику, что даст территория-организатор)
	Территория-организатор передает территориям-участницам  игры: дженьга, крокет, серсо, городки: правила игр; задание на внедрение технологии в территории; официальное приглашение на встречу-итог.

	9. 
	Организаторы (описать представителей территории-участника, ктр. должны быть на встрече-обучении, сколько их и каковы их будущие функции)
	На встречу обучение прибывает руководитель и 2-3 человека добровольца из числа подростков и молодежи. После участие во встрече-обучении на местах предстоит сформировать инициативную группу из не менее 8 человек для обучения правилам игр дженьга, крокет, серсо, городки. Заявиться для участия в массовом мероприятии. Принять участие в массовом мероприятии используя реквизит для игр: дженьга, крокет, серсо, городки.

	10. 
	Раздаточный материал (чего раздаете людям и по завершении на итоговый диск)
	Брошюра с правилами игр. Игры: дженьга, крокет, серсо, городки.
На итоговый диск фото, видео - материалы.

	11. 
	Как  будете передавать свою технологию, и учить людей (опишите механизмы и  способы передачи технологии, подробно опишите, что будет происходить на встрече-обучении)
	На встрече – обучении познакомим с историей, правилами игры, разберем правила игр: дженьга, крокет, серсо, городки.
Предварительно создадим группу в сети Контакт для оперативного  обмена информацией и консультаций с территориями-участницами.

Создадим красочную Афишу с датой, временем, местом проведения игровых встреч на местах. 

Определим задания для каждой команды с территории.

Определим дату итоговой встречи.



	12. 
	Почему предлагается данная технология (личное мнение технолога, 3-4 аргумента)
	Данная технология предлагается в помощь молодежным общественным объединениям и инициативным группа молодежи для организации интересных и занимательных, презентабельных, современных площадок во время проведения массовых акций, фестивалей, праздников.   Интересный вид досуга. Укрепление материально-технической базы молодежных организаций. 


Технолог – Галицына Наталья Евгеньевна (8-927-699-63-53)
Координатор – Роднова Надежда Александровна                                
